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Siauliy miesto savivaldybés administracija, Jsakymas

Nr. A-199, 2023-02-07, paskelbta TAR 2023-02-07, i. k. 2023-02232
Dél programos ,,STEAM darzelis*
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Isakymas paskelbtas: TAR 2020-05-07, i. k. 2020-09720

SIAULIU MIESTO SAVIVALDYBES ADMINISTRACIJOS
DIREKTORIUS

) ISAKYMAS )
DEL PROGRAMOS ,,STEAM DARZELIS“ IGYVENDINIMO IKIMOKYKLINESE
UGDYMO ISTAIGOSE FINANSAVIMO TVARKOS APRASO PATVIRTINIMO

2020 m. geguzes 6 d. Nr. A-581
Siauliai

Vadovaudamasis Lietuvos Respublikos vietos savivaldos jstatymo 29 straipsnio 8 dalies 2
punktu ir Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymo 58 straipsnio 2 dalies 2 punktu ir jgyvendindamas
Siauliy miesto ekonominés plétros ir investicijy pritraukimo strategijos priemoniy plana, patvirtinta
Siauliy miesto savivaldybés tarybos 2019 m. liepos 4 d. sprendimu Nr. T-280 ,,D¢l Siauliy miesto
ekonominés plétros ir investicijy pritraukimo strategijos patvirtinimo ir jgaliojimy suteikimo*,

tvirtinu Programos ,STEAM darzelis“ jgyvendinimo ikimokyklinése ugdymo
jstaigose finansavimo tvarkos aprasg (pridedama).

Administracijos direktorius Antanas Bartulis


https://www.e-tar.lt/portal/legalAct.html?documentId=f9696e30a6ae11ed8df094f359a60216

PATVIRTINTA

Siauliy miesto savivaldybés administracijos
direktoriaus 2020 m. geguzés 6 d.

jsakymu Nr. A-581

(2021 m. liepos 12 d. jsakymo

Nr. A-1152 redakcija)

PROGRAMOS ,,STEAM DARZELIS“ JGYVENDINIMO IKIMOKYKLINESE UGDYMO
ISTAIGOSE FINANSAVIMO TVARKOS APRASAS

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Programos ,,STEAM darzelis“ jgyvendinimo ikimokyklinése ugdymo jstaigose
finansavimo tvarkos aprasas (toliau — ApraSas) reglamentuoja programos ,,STEAM darzelis*
jgyvendinimo ikimokyklinio ugdymo jstaigose tikslus, konkurso tvarka, 1éSy skyrimo principus ir
atsiskaitymo uz jy panaudojimg tvarka.

2. Programa ,STEAM darzelis“ (toliau — STEAM programa) — programa skirta
integraliam, ] kompleksiska tikrovés reiSkiniy paZinimg, pritaikymg ir problemy sprendimag
kreipian¢iam vaiky ugdymui ikimokyklinio ugdymo jstaigose ikurtose ar kuriamose STEAM (liet.
gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, kiirybiskumas ir matematika) veikloms skirtose erdvése.

3. STEAM programos vykdytojas — ikimokyklinio ugdymo jstaiga, kurios savininkas yra
Siauliy miesto savivaldybeé, turinti STEAM veikloms pritaikyta edukacine erdve ir patirtji STEAM
srities programy vykdyme.

4. STEAM programos finansavimo tikslas — skatinti STEAM sri¢iy ugdyma
ikimokyklinése jstaigose, plétojant tam pritaikytas edukacines erdves ir sudarant galimybes
STEAM programose dalyvauti ne tik STEAM programa jgyvendinancios ikimokyklinés jstaigos,
bet ir kity miesto ikimokykliniy jstaigy ugdytiniams.

5. STEAM programa jgyvendinama ikimokyklinio ugdymo jstaigai bendradarbiaujant su
Siauliy mieste veikiandia aukstaja mokykla, neformaliojo vaiky $vietimo mokykla ar bendrojo
ugdymo mokykla (toliau — partneris).

6. Lésos STEAM programoms finansuoti konkurso bidu numatomos Siauliy miesto
savivaldybés (toliau — Savivaldyb¢) Svietimo prieinamumo ir kokybés uztikrinimo programoje.

7. Programy teikimo, vertinimo ir vieSinimo tikslu tvarkomi §ie asmeny duomenys:

7.1. Programos vykdytojo: juridinio asmens vadovo ar jo jgalioto asmens vardas, pavardé;
kontaktinio asmens vardas, pavardé, pareigos, telefono numeris, elektroninio pasto adresas;

7.2. Programos partnerio: kontaktinio asmens vardas, pavarde, pareigos, telefono numeris,
elektroninio pasto adresas;

7.3. Programos vykdytojo, partnerio ir dalyviy nuotraukos, vaizdo medziaga iS
organizuojamy uzsiémimy skelbiama Siauliy miesto savivaldybés (toliau — Savivaldyb¢), programy
vykdytojy interneto svetainése ar socialiniy tinkly paskyrose.

8. Dokumentai, kuriuose yra asmens duomenys, tvarkomi ir saugomi vadovaujantis
Dokumenty tvarkymo ir apskaitos taisyklémis, patvirtintomis Lietuvos vyriausiojo archyvaro 2011
m. liepos 4 d. jsakymu Nr. V-118 ,,.Déel Dokumenty tvarkymo ir apskaitos taisykliy patvirtinimo*.
Pasibaigus saugojimo terminui, dokumentai, kuriuose yra asmens duomeny, sunaikinami, iSskyrus
tuos, kurie jstatymy ar kity teisés akty, reglamentuojanciy duomeny saugojima, nustatytais atvejais
turi buti perduoti saugoti pagal Lietuvos Respublikos dokumenty ir archyvy jstatyma, jo
igyvendinamuosius ir kitus teisés aktus, reglamentuojancius tokiy dokumenty saugojima.



9. Asmens duomenys tvarkomi vadovaujantis 2016 m. balandzio 27 d. Europos Parlamento
ir Tarybos reglamentu (ES) 2016/679 dél fiziniy asmeny apsaugos tvarkant asmens duomenis ir dél
laisvo tokiy duomeny judéjimo ir kuriuo panaikinama Direktyva 95/46/EB (toliau - Bendrasis
duomeny apsaugos reglamentas) Lietuvos Respublikos asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymu
ir kitais teisés aktais, reglamentuojanciais asmens duomeny tvarkymag ir apsaugg. AsSmens
duomenys tre¢iosioms Salims gali biti teikiami tik jstatymy ir kity teisés akty nustatytais atvejais ir
tvarka bei laikantis Bendrojo duomeny apsaugos reglamento reikalavimy.

Il SKYRIUS
KONKURSO TVARKA IR LESU SKYRIMO PRINCIPAI

10. STEAM programos jgyvendinimo ikimokyklinése ugdymo jstaigose finansavimo
konkurso (toliau — konkursas) tikslas — jvertinti ir atrinkti STEAM programas, tinkamas finansuoti
Savivaldybés biudZeto 1éSomis.

11. Informacija apie konkurso salygas, atrinktus programy vykdytojus (juridinio asmens
pavadinimas) skelbiama Savivaldybés interneto svetainéje.

12. Savivaldybei paskelbus konkursa, teikiama paraiSka programy ,,STEAM darzelis*
konkursui (toliau — paraiska; 1 priedas).

13. Paraiska konkursui teikiama kartu su STEAM programos vykdytojo ir partnerio
susitarimo dél STEAM programos jgyvendinimo kopija.

14. STEAM programos vykdytojas gali teikti tik vieng paraiska.

15.Teikdamas paraiSka programos teikéjas jsipareigoja:

15.1. uztikrinti, kad jgyvendinant Programa asmens duomenys bty tvarkomi laikantis
2016 m. balandzio 27 d. Europos Parlamento ir Tarybos reglamento (ES) 2016/679 d¢l fiziniy
asmeny apsaugos tvarkant asmens duomenis ir dé¢l laisvo tokiy duomeny judéjimo ir kuriuo
panaikinama Direktyva 95/46/EB (Bendrasis duomeny apsaugos reglamentas) ir Lietuvos
Respublikos asmens duomeny teisinés apsaugos jstatymo ir Kity teisés akty, reglamentuojanciy
asmens duomeny tvarkyma ir apsauga, reikalavimy;

15.2. informuoti Programos dalyviy atstovus, kad Programos jgyvendinimo metu gali biiti
fotografuojama, filmuojama, kad dalyvis gali biiti matomas nuotraukose ar vaizdo jraSuose ir $ios
nuotraukos ar vaizdo jrasai gali biiti vieSai prieinamuose socialiniuose tinkluose ar medijos
priemongése.

16. Savivaldybés administracijos direktorius sudaro paraiSky vertinimo komisijg (toliau —
Komisija).

17. Komisija jvertina pateiktas paraiSkas pagal paraisky vertinimo kriterijus (2 priedas).

18. Komisija, vykdydama savo funkcijas, turi teise:

18.1. gauti i§ STEAM programos vykdytojo ir kity kompetentingy institucijy papildomus
duomenis ir (ar) dokumentus, reikalingus STEAM programoms jvertinti;

18.2. prireikus praSyti patikslinti STEAM programos vykdytojo pateikta informacija.

19. Komisijos nariai, vykdydami savo funkcijas, privalo:

19.1. uztikrinti informacijos, susijusios su jy veikla Komisijoje, konfidencialuma;

19.2. laiku pateikti STEAM programos vertinima.

20. Komisijos narys negali dalyvauti svarstant ir vertinant STEAM programy paraiskas,
kurias pateiké STEAM programy vykdytojai, susij¢ su Komisijos nariu rysiais, neleidZianciais
priimti objektyviy sprendimy.

21. Komisijos narys, pazeidgs ApraSo nuostatas ar kitus teisés aktus, atsako teisés akty
nustatyta tvarka.

22. Komisijos pirmininkas:

22.1. kviecia Komisijos posédzius;

22.2. atstovauja Komisijai;



22.3. atsako uz Komisijos veikla;

22.4. pasiraso Komisijos dokumentus.

23. Komisijos sekretorius:

23.1. organizuoja Komisijos darbg;

23.2. protokoluoja Komisijos posédzius;

23.3. teikia reikalingg informacija Komisijos nariams ir programy teikéjams;

23.4. atsako uz savalaikj STEAM programy teikéjy informavimg apie Komisijos priimtus
sprendimus.

24. Komisijos sprendimai priimami Komisijos posédyje. Komisijos posédis yra teisétas,
jeigu jame dalyvauja daugiau kaip pus¢ visy Komisijos nariy. Komisijos sprendimai priimami
posédyje dalyvaujan¢iy Komisijos nariy balsy dauguma.

25. Atsizvelgdama | Savivaldybés biudzete STEAM programoms numatytas léSas ir
vertinimus, Komisija teikia sitilymg dél finansavimo.

26. Didziausia vienai STEAM programai jgyvendinti galima skirti suma — 5 000 eury.

27. Finansavimas STEAM programoms skiriamas Savivaldybés administracijos
direktoriaus jsakymu.

28. STEAM programos vykdytojas praranda teise¢ dalyvauti konkurse, jei gaves
Savivaldybés finansavimg uz STEAM programos jgyvendinimg neatsiskaité nustatyta tvarka.

111 SKYRIUS
LESU SKYRIMO IR ATSISKAITYMO UZ JU PANAUDOJIMA TVARKA

29. Su atrinkty programy vykdytojais Savivaldybés administracija sudaro savivaldybés
biudzeto 1éSy panaudojimo sutartis (toliau — Sutartis).

30. LéSos skiriamos Sioms programai vykdyti reikalingoms i$laidy rtsims:

30.1. biitinosioms prekéms ir paslaugoms jsigyti;

30.2. darbo uZmokesCiui ir socialinio draudimo jmokoms darbuotojams, tiesiogiai
susijusiems su programos jgyvendinimu.

31. LéSos neskiriamos:

31.1. jau jgyvendintoms programoms;

31.2. pelno siekianciai veiklai.

32. LéSas programos vykdytojui Savivaldybés administracija perveda pagal pasiraSyta
Sutartj ir Sutarties priedus.

33. Programos vykdytojas skirtas 1¢Sas gali naudoti tik Sutartyje nurodytiems tikslams
igyvendinti ir tik pagal nurodyta tikslinj 1éSy paskirstyma.

34. Skirtos léSos negali buti naudojamos kitai programai jgyvendinti.

35. Programos vykdytojas uz programos jgyvendinimg ir skirty 1éSy panaudojimag
atsiskaito Sutartyje nustatyta tvarka.

' IV SKYRIUS
KONTROLE, ATSAKOMYBE IR GINCU SPRENDIMO TVARKA

36. STEAM programos vykdytojas visiSkai atsako uzZ STEAM programos jgyvendinimg ir
tikslinj 1éSy panaudojima.

37. STEAM programos vykdytojas teikia Savivaldybés administracijos padaliniams
prasomg informacijg apie STEAM programos vykdyma ir skirty 1éSy panaudojima.

38. STEAM programos vykdytojas, pateikes klaidingas Zinias apie projekto vykdyma ar ne
pagal paskirt] panaudojes Savivaldybés biudzeto 1éSas, atsako Lietuvos Respublikos teisés akty
nustatyta tvarka.



39. Visi kile klausimai ar gincai sprendziami Lietuvos Respublikos teisés akty nustatyta
tvarka.

V SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

40. Informacija apie STEAM programos vykdyma (programos vykdytojo, partnerio ir
dalyviy nuotraukos, vaizdo medziaga i§ organizuojamy uzsiémimy) skelbiama STEAM programos
vykdytojo interneto svetaingje ir socialiniy tinkly paskyrose.

Priedo pakeitimai:
Nr. A-1152, 2021-07-12, paskelbta TAR 2021-07-13, i. k. 2021-15793

Priedy pakeitimai:
1 priedas Paraiskos forma

2 priedas Ekspertinis vertinimas

Pakeitimai:

1.

Siauliy miesto savivaldybés administracija, [sakymas

Nr. A-1152, 2021-07-12, paskelbta TAR 2021-07-13, i. k. 2021-15793

Dél Siauliy miesto savivaldybés administracijos direktoriaus 2020 m. geguzés 6 d. jsakymo Nr. A-581 "Dél Programos
HSSTEAM darzelis jgyvendinimo ikimokyklinése ugdymo jstaigose finansavimo tvarkos apraso patvirtinimo*
pakeitimo
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