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Studijy rezultatai — gebéjimas

1. Zinios ir jy
taikymas

1.1. Visos
studijy kryptys

1.1.1. ISsamiai iSaiSkinti su informatikos moksly sritimi susijusias
koncepcijas ir mokslinius principus, grindZiamus fundamentiniy
arba taikomyjy moksliniy tyrimy rezultatais.

1.2.
Informatika

1.2.1. Paaiskinti informatikos studijy kryptyje taikomas priemones,
metodus ir jy taikymo ribotumus.

1.2.2. KritiSkai vertinti visa apimancius skaitmenizavimo ir
kompiuteriniy skai¢iavimy procesus, informatikos srities raida, taip
pat galimas ateities kryptis, susiejant su informatikos ir gretutinémis
sritimis bei moksliniais tyrimais.

1.2.3. Apibendrinti sistemy modeliavimo, duomeny apdorojimo ir
analizés, dirbtinio intelekto ir maSininio mokymo metodus.

1.2.4. Taikyti informatikos studijy kryptyje pagilintas arba
prapléstas bendrgsias informatikos moksly Zinias, kuriant
sprendimus mokslinéms arba profesinés veiklos problemoms spresti
ir moksliniams tyrimams vykdyti.

1.3.
Informatikos
inzinerija

1.3.1. ISsamiai paaiSkinti informatikos inzinerijoje naudojamas
priemones, metodus ir jy taikymo ribotumus.

1.3.2. Apibendrinti sprendziamy inzineriniy uzdaviniy ir vykdomy
informatikos inzinerijos moksliniy tyrimy prasme ir konteksta.
1.3.3. Taikyti informatikos inzinerijos studijy kryptyje pagilintas
arba prapléstas bendrgsias informatikos moksly Zzinias profesinés
veiklos  problemoms  spresti,  moksliniams  tyrimams  ir
eksperimentinei plétrai vykdyti.

1.4.
Informacijos
sistemos

1.4.1. PaaiSkinti informaciniy sistemy inZinerijos Srityje taikomas
naujoviskas priemones, technologijas ir metodus, jy taikymo
galimybes ir ribotumus.

1.4.2. Taikyti informaciniy sistemy inZinerijos srities pagilintas arba
prapléstas  bendrasias informatikos moksly Zinias, kuriant
sprendimus mokslinéms arba organizacijos ar profesinés veiklos
problemoms spresti ir moksliniams tyrimams vykdyti.




1.5. Programy
sistemos
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1.5.1. ISsamiai paaiskinti programy sistemy studijy kryptyje
taikomas priemones, metodus, jy taikymo galimybes ir ribotumus.
1.5.2. ISsamiai paaiSkinti programy sistemy specifikavimo,
projektavimo, testavimo, dokumentavimo, programy sistemy
inzinerijos valdymo, procesy modelius ir metodus.

1.5.3. Taikyti programy sistemy studijy kryptyje pagilintas
informatikos moksly zinias, kuriant sprendimus mokslinéms arba
profesinés veiklos problemoms spresti ir moksliniams tyrimams

vykdyti.

2. Gebejimai
vykdyti
tyrimus

2.1. Visos
studijy kryptys

2.1.1. ISsamiai apibrézti studijuotos informatikos moksly studijy
kryp¢iy grupés studijy krypties moksling arba profesinés veiklos
problema ir jos kompleksiSkumg skirtinguose abstrakcijos
lygmenyse, atsizvelgiant ] aktualiy teisiniy, verslo, pramoniniy,
ekonominiy ir / arba socialiniy konteksty svarba.

2.1.2. Efektyviais metodais iStirti nepatikimais arba neiSsamiais
duomenimis ir  specifikacijomis apibtidinamg studijuotos
informatikos moksly studijy kryp¢iy grupés studijy krypties
moksling arba profesinés veiklos problemg ir galimus jos
sprendimus.

2.1.3. Remiantis tyrimy duomenimis pasirinkti tinkamiausig
studijuotos informatikos moksly studijy krypciy grupés studijy
krypties mokslinés arba profesinés veiklos problemos sprendima,
reikalingg sudétingai situacijai suvaldyti.

2.1.4. Kritiskai jvertinti tyrimo metu surinktus ir gautus duomenis,
informacija, rezultatus ir sukurtus bei alternatyvius studijuotos
informatikos moksly studijy kryp¢iy grupés studijy krypties
mokslinés arba profesinés veiklos problemos sprendimus ir jy
poveikj aplinkai argumentuotomis iSvadomis ir rekomendacijomis.
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3. Specialieji
gebéjimai

3.1.
Informatika

3.1.1. Formaliais informatikos metodais modeliuoti realaus pasaulio
problemas, jvertinant konteksta ir neapibréztg situacija, pagal poreikj
integruojant informatikos ir kity sri¢iy zinias.

3.1.2. Modeliuoti realaus pasaulio problemas, taikant formalius
informatikos moksly metodus naujoms, sudétingoms, nepakankamai
iSsamiai apibréztoms problemoms tirti ir spresti, atsizvelgiant |
aktualius verslo, saugumo, pramoninius, socialinius ir Kitus aplinkos
apribojimus.

3.1.3. Metodiskai parengti tyrimo specifikacijg, sprendimo projekta
naujai, sudétingai, nepakankamai i§samiai apibréztai problemai tirti
ir spresti.

3.1.4. Pasirinktais informatikos studijy krypties metodais sukurti
naujoviska artefakta naujai, sudétingai, nepakankamai iSsamia
apibréZtai problemai tirti ir spresti, atsizvelgiant ] keliamus
funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus.

3.1.5. Pagrjsti sukurtus inovatyvius sprendimus ir veiklos strategijas,
remiantis jgytomis matematikos, informatikos ir gretimy sriciy
Ziniomis.

3.2.
Informatikos
inzinerija

3.2.1. Formuluoti jvairiy sri¢ly kompleksinius uZdavinius,
integruojant informatikos ir kity sri¢iy aktualias Zinias bei
inovatyvius metodus.

3.2.2. Kiirybiskai taikyti tinkamus metodus informatikos inzinerijos
uzdaviniams spresti bei moksliniams tyrimams atlikti.

3.2.3. EkspertiSkai vertinti esamus ar kuriamus informatikos
inzinerijos srities produktus ir paslaugas bei jy dokumentacija.
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3.3.
Informacijos
sistemos

3.3.1. Taikyti informatikos moksly srities metodus naujose su
informaciniy sistemy inZinerija susijusiose srityse, atsizvelgiant j
aktualius verslo, saugumo, pramoninius, socialinius ir Kitus aplinkos
apribojimus.

3.3.2. Pasirinkti informatikos moksly studijy krypCiy grupés
studijoms aktualius metodus naujoms, sudétingoms, nepakankamai
iSsamiai apibréZtoms su informaciniy sistemy inzinerija susijusioms
problemoms tirti ir spresti.

3.3.3. Modeliuoti naujoviskus su informaciniy sistemy inzinerija
susijusius artefaktus ir jy veikimo kontekst3, nustatant artefakty
naudotojy poreikius, susijusius su veiklos, kuriai skirtas artefaktas,
gerinimu.

3.3.4. Metodiskai parengti tyrimo specifikacijg, sprendimo projekta
naujai, sudétingai, nepakankamai i§samiai apibréztai su informaciniy
sistemy inZinerija susijusiai problemai tirti ir spresti.

3.3.5. Pasirinktais informatikos moksly srities metodais sukurti
naujoviskg artefakta naujai, sudétingai, nepakankamai iSsamia
apibréZtai su informaciniy sistemy inzinerija susijusiai problemai
tirti ir spresti, atsizvelgiant j problemos organizacing ir technologing
aplinkg, galimas sprendimy alternatyvas, keliamus funkcinius ir
nefunkcinius reikalavimus.

3.4. Programy
sistemos

3.4.1. Taikyti efektyvius ir automatizuotus programy sistemy
inzinerijos modelius, metodus ir priemones naujose taikymo srityse,
atsizvelgiant j aktualius verslo, saugumo, pramoninius, socialinius ir
Kitus apribojimus.

3.4.2. Pasirinkti programy sistemoms aktualius modelius, metodus
ir priemones naujoms, sudétingoms, nepakankamai iSsamiai
apibréztoms problemoms tirti ir spresti.

3.4.3. Modeliuoti funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus artefaktui,
skirtam naujai, sudétingai, nepakankamai iSsamiai apibréztai
problemai tirti ir spresti.

3.4.4. Projektuoti artefakta ir jo kokybe uztikrinan¢ias priemones,
taikant automatizuotus metodus ir priemones.

3.4.5. Igyvendinti artefakta naujai, sudétingai, nepakankamai
iSsamiai apibréZztai problemai tirti ir spresti.

3.4.6. Ivertinti programy sistemy produkty, paslaugy ir programy
sistemy inZinerijos procesy kokybe.

4. Socialiniai
gebéjimai

4.1. Visos
studijy kryptys

4.1.1. Efektyviai ir profesionaliai komunikuoti valstybine ir bent
viena uzsienio kalba su jvairiomis auditorijomis.

4.1.2. Efektyviai dirbti komandose ir joms vadovauti, laikantis
profesinio, etinio elgesio ir socialinés atsakomybés principy ir
taisykliy.




5. Asmeniniai
gebéjimai

5.1. Visos
studijy kryptys
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5.1.1. Sistemingai ir savarankiSkai mokytis, siekiant nuolatinio
asmeninio, profesinio ir mokslinio tobuléjimo.

5.1.2. SavarankiSkai, sistemingai ir atsakingai dirbti, imantis
iniciatyvos ir prisiimant asmenin¢ atsakomybe.

5.1.3. Demonstruoti kiirybinguma, sprendziant profesinés ir
mokslinés veiklos problemas.







