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Trumpuyjy studijy informatikos moksly studijy rezultatai

Studijy Studijy kryptis Studijy rezultatai — gebéjimas

rezultaty

grupe

1. Zinios ir jy [1.1. Visos studijy | 1.1.1. Paaiskinti pagrindinius faktus, sgvokas, teorijas ir
taikymas Kryptys matematinius metodus, susijusius su kompiuteriy veikimu,

kompiuteriy technine ir programine jranga, jos savybémis ir
praktinio panaudojimo galimybémis, kompiuteriy komunikacija.
1.1.2. Paaiskinti algoritmy sudarymo principus, techniniy ir
funkciniy reikalavimy specifikavimg, programavimo kalby
struktiiras ir technologijas, Zzmogaus ir kompiuterio sgveikos
principus ir tipinius programinés jrangos gyvavimo ciklo etapus.
1.1.3. Laikytis etikos normy ir reglamentuojanéiy teisiniy
reikalavimy, tokiy kaip duomeny intelektinés
nuosavybeés teise, darbo sauga ir kity.

apsauga,

1.1.4. Taikyti informatikos moksly studijy kryp¢iy grupés studijy
zinias, kuriant sprendinius konkreCioms profesinés veiklos
problemoms spresti.

1.2. Informatikos
inzinerija

1.2.1. Paaiskinti pagrindinius kompiuterinés ir Kkitos
specializuotos skaitmeninés technikos karimo metodus, jos
sandarg ir veikimo principus bei taikymg konkretiems
uzdaviniams spresti.

1.3. Informacijos
sistemos

1.3.1.
susijusius su informacinémis sistemomis ir jy karimu bei
priezitra.

Paaiskinti pagrindinius faktus, sgvokas ir teorijas,

1.3.2. Paaiskinti duomeny ir informacijos saugojimo, valdymo,
paieskos, gavybos principus, duomeny baziy ir saugykly
projektavimo, valdymo, jgyvendinimo ir administravimo
metodus bei technologijas.

1.4. Programy
sistemos

1.4.1. Paaiskinti programy sistemy specifikavima, projektavima,
kiirimg, testavimg ir dokumentavimag, programy sistemy

inzinerijos procesus, modelius ir metodus.

2. Gebg¢jimai
vykdyti
tyrimus

2.1. Visos studijy
kryptys

2.1.1. Rinkti duomenis konkrec¢ios informatikos moksly studijy
kryp¢iy grupés studijy krypties profesinés veiklos problemai
spresti.

2.1.2. Panaudoti duomenis konkreCios informatikos moksly
studijy krypéiy grupés studijy krypties profesinés veiklos
problemai spresti.




3. Specialieji
gebéjimai

3.1. Informatikos
inzinerija

3.1.1. Taikyti aktualius informatikos inzinerijos metodus,
sprendziant konkreCius profesinés veiklos taikomuosius
uzdavinius.

3.1.2. Panaudoti programing ir techning jranga, kuriant naujas ar
tobulinant esamas sistemas pagal pateikta specifikacija.

3.1.3. Igyvendinti kompiuteriniy sistemy diegimg, palaikyma,
plétra ir veiklos dokumentavima.

3.2. Informacijos
sistemos

3.2.1. Taikyti informaciniy sistemy kirimo ir prieziliros
metodus, aplinkas ir priemones tipiniy informaciniy sistemy
kiirimo projektuose.

3.2.2. Pasirinkti tinkamus informaciniy sistemy kiirimo ir
prieziiros metodus, aplinkas ir priemones, taikomus tipiniuose
gyvavimo ciklo etapuose.

3.2.3. Parengti dokumentacija, reikalingg informacinei sistemai
sukurti, jdiegti, plétoti, naudoti ir administruoti.

3.2.4. Igyvendinti informacing sistemg dalykinés srities veiklos
problemai spresti, atsizvelgiant ] keliamus funkcinius ir
nefunkcinius reikalavimus.

3.3. Programy
sistemos

3.3.1. Taikyti programy sistemy kiirimo ir prieziiiros metodus,
kiirimo, testavimo ir dokumentavimo aplinkas bei priemones
tipiniy taikomyjy programy sistemy projektuose.

3.3.2. Pasirinkti tinkamas programy sistemy kiirimo, testavimo ir
prieziliros priemones.

3.3.3. Programuoti ir dokumentuoti kompiuterines programas ir
duomeny struktiiras.

4. Socialiniai
gebéjimai

4.1. Visos studijy
kryptys

4.1.1. Bendrauti su specialistais ir klientais sprendziant
profesinés veiklos problemas.

4.1.2. Dirbti individualiai ir komandoje, laikantis profesinio,
etinio elgesio ir socialinés atsakomybés principy ir taisykliy.

5. Asmeniniai
gebéjimai

5.1. Visos studijy
kryptys

5.1.1. Savarankiskai mokytis, siekiant nuolatinio asmeninio ir
profesinio tobuléjimo.

5.1.2. SavarankiSkai ir atsakingai dirbti, planuojant ir
organizuojant savo veikla, prisiimant atsakomybe uz savo
veiklos rezultatus.




