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1. Zinios ir jy
taikymas

1.1. Visos
studijy kryptys

1.1.1. Nuosekliai paaiskinti pagrindinius faktus, savokas, teorijas ir
matematinius metodus, susijusius su kompiuteriy veikimu,
kompiuteriy technine ir programine jranga, jos savybémis ir praktinio
panaudojimo  galimybémis, kompiuteriy = komunikacija = ir
taikomaisiais sprendimais, kurie yra susij¢ su svarbiais istoriniais,
dabartiniais ir galimais informatikos moksly srities pokyciais bei
tendencijomis ateityje.

1.1.2. Nuosekliai paaiskinti algoritmy sudarymo ir analizés
principus, programavimo paradigmas, kalbas ir technologijas,
zmogaus ir kompiuterio sgveikos principus, tipinius programingés
jrangos gyvavimo ciklo etapus ir programinés jrangos kirimo ir
priezitiros metodus.

1.1.3. Nuosekliai paaiskinti, kaip verslo, pramoninis, ekonominis ir
socialinis kontekstas veikia profesinés veiklos praktika, apibréZiama
etikos normomis ir reglamentuojamg teisiniais reikalavimais,
jskaitant duomeny apsaugg, intelektinés nuosavybés teises, sutartis,
gaminiy saugos, atsakomybés ir kitus susijusius klausimus.

1.1.4. Taikyti informatikos moksly studijy kryp¢iy grupés studijy

krypCiy zinias, kuriant saugius ir kitus aktualius kriterijus
atitinkancius informatikos taikomuosius sprendimus aktualioms
profesinés veiklos problemoms spresti.

1.2.
Informatika

1.2.1. Nuosekliai paaiskinti visa apimancius skaitmenizavimo ir
kompiuteriniy skai¢iavimy procesus, informatikos srities raidg ir
galimas ateities kryptis informatikos ir gretimose srityse.

1.2.2. Nuosekliai paaisSkinti duomeny apdorojimo ir analizes,

sistemy modeliavimo ir optimizavimo bei dirbtinio intelekto sgvokas
ir metodus.

1.3.
Informatikos
inzinerija

1.3.1. Nuosekliai paaiskinti kompiuterinés ir kitos specializuotos
skaitmeninés technikos kiirimo metodus, jos sandarg ir veikimo
principus bei taikyma konkretiems uzdaviniams spresti.




1.4.
Informacijos
sistemos
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1.4.1. Nuosekliai paaiskinti pagrindinius faktus, savokas ir teorijas,
susijusius su informacinémis sistemomis ir jy kiirimu bei priezitra,
organizacijy veikimu, veiklos procesy analize ir modeliavimu,
veiklos rizikos ir kompiuterizavimo projekty valdymu, informacijos
saugumo uztikrinimu.

1.4.2. Nuosekliai paaiskinti duomeny ir informacijos saugojimo,
valdymo, paieskos, analizés, gavybos, vizualizavimo ir saugumo
uztikrinimo metodus, duomeny baziy ir saugykly projektavimo,
valdymo, jgyvendinimo ir administravimo metodus bei
technologijas.

1.5. Programy
sistemos

1.5.1. Nuosekliai paaiskinti programy sistemy specifikavima,
projektavimg, testavimg ir dokumentavimg, programy sistemy
inzinerijos valdyma, procesus, modelius ir metodus.

2. Gebejimai

vykdyti
tyrimus

2.1. Visos
studijy kryptys

2.1.1. Apibidinti studijuotos informatikos moksly studijy krypciy
grupes studijy krypties profesinés veiklos problemg skirtinguose
abstrakcijos lygmenyse.

2.1.2. Efektyviais metodais paruosti aktualiai studijuotos
informatikos moksly studijy kryp¢iy grupés studijy krypties
profesinés veiklos problemai spresti reikalingus duomenis ir
informacijg 1§ jvairiy Saltiniy.

2.1.3. Efektyviais metodais iSanalizuoti aktualiai studijuotos
informatikos moksly studijy kryp¢iy grupés studijy krypties
profesinés veiklos problemai spresti reikalingus duomenis,
informacijg ir sprendimus pagal jvairius kriterijus.

2.1.4. Kritiskai jvertinti tyrimo metu surinktus ir gautus duomenis,
informacija, rezultatus ir sukurtus sprendimus argumentuotomis
iSvadomis ir rekomendacijomis.

3. Specialieji
gebéjimai

3.1.
Informatika

3.1.1. Taikyti programinés jrangos gyvavimo ciklo modelius, kiirimo
ir priezitiros metodus, kiirimo aplinkas ir priemones tipiniy ir naujai
atsirandanciy sri¢iy taikomyjy programy kiirimo projektuose.

3.1.2. Modeliuoti realaus pasaulio problemas, taikant formalius
informatikos metodus ir jvertinant problemos sudétinguma.

3.1.3. Parinkti tinkamus modelius, algoritmus, duomeny struktiiras,
duomeny valdymo ir programinés jrangos kiirimo bei prieziliros
metodus tradiciniy ir naujy informatikos taikymy projektuose ir
tipiniuose gyvavimo ciklo etapuose.

3.1.4. Metodiskai parengti specifikacija, projekta ar Kkitg
dokumentacija, reikalinga informatikos srities produktui arba
paslaugai sukurti.

3.1.5. Jgyvendinti informatikos srities produkta arba paslauga
aktualiai profesinés veiklos problemai spresti, atsizvelgiant |
keliamus funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus.




3.2.
Informatikos
inzinerija
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3.2.1. Taikyti aktualius informatikos ir elektronikos inzinerijos
metodus, formuluojant ir sprendziant jvairiy sri¢iy uzdavinius.
3.2.2. Parinkti programin¢ ir technin¢ jrangg, kuriant naujas ar
tobulinant esamas sistemas.

3.2.3. Tinkamai jgyvendinti specializuota programing jranga
kompiuterinéms sistemoms, taikant aktualius standartus, tipinius
gyvavimo ciklo etapus ir projekty valdymo metodus.

3.2.4. Jvertinti kompiuterines sistemas pagal nasumo, saugumo ir
patikimumo Kriterijus.

3.2.5. Planuoti ir tinkamai jgyvendinti kompiuteriniy sistemy
palaikyma ir plétra.
3.2.6. Metodiskai parengti specifikacija, projekta ar kitg

dokumentacijg, reikalingg informatikos inzinerijos srities produktui
arba paslaugai sukurti.

3.3.
Informacijos
sistemos

3.3.1. Taikyti informaciniy sistemy gyvavimo ciklo modelius,
kiirimo, integravimo ir priezitiros metodus, aplinkas ir priemones
tipiniy ir naujai atsirandanciy sri¢iy informaciniy sistemy kiirimo ar
plétros projektuose.

3.3.2. Pasirinkti tinkamus informaciniy sistemy kiirimo ir prieziliros
metodus, aplinkas ir priemones, taikomus tipiniuose gyvavimo ciklo
etapuose ir valdant projektus.

3.3.3. Modeliuoti organizacijy architektiirg ir veiklos procesus,
nustatant organizacijos ir informaciniy sistemy naudotojy poreikius,
susijusius  su organizacijos veiklos gerinimu, naudojantis
informacinémis technologijomis.

3.3.4. Metodiskai parengti reikalavimy specifikacija, sistemos
projekta ir kita dokumentacijg, reikalingg informacinei sistemai
sukurti, jdiegti, plétoti, naudoti ir administruoti.

3.3.5. Jgyvendinti informacing sistemag dalykinés srities veiklos
problemai spresti, atsizvelgiant j organizacing ir technologing
aplinka, galimas sprendimy alternatyvas, keliamus funkcinius ir
nefunkcinius reikalavimus.
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3.4. Programy
sistemos

3.4.1. Taikyti programy sistemy gyvavimo ciklo modelius, kiirimo,
priezitros ir projekty valdymo metodus, standartus, kiirimo aplinkas
ir priemones, programavimo paradigmas ir algoritmus tipiniy ir
naujai atsirandanciy sri¢iy taikomyjy programy sistemy projektuose.
3.4.2. Pasirinkti tinkamas programy sistemy kiirimo ir prieziiiros
priemones, taikomas gyvavimo ciklo etapuose ir valdant projektus.
3.4.3. Modeliuoti funkcinius ir nefunkcinius reikalavimus programy
sistemy produktui ar paslaugai.

3.4.4. Projektuoti programy sistemos architektiirg, komponentus,
naudotojo s3sajg ir testavimo programas pagal funkcinius ir
nefunkcinius reikalavimus programy sistemai.

3.4.5. MetodiSkai parengti specifikacija, projekta ir kitg
dokumentacijg, reikalingg programy sistemy produktui ar paslaugai
sukurti, jdiegti, plétoti, naudoti ir administruoti.

3.4.6. Igyvendinti programy sistemy produktg ar paslauga aktualiai
profesinés veiklos problemai spresti pagal funkeinius ir nefunkcinius
reikalavimus programy sistemai.

3.4.7. lvertinti programy sistemos, atskiry jos komponenty ir
naudotojo sgsajos kokybe.

4. Socialiniai
gebéjimai

4.1. Visos
studijy kryptys

4.1.1. Profesionaliai komunikuoti valstybine ir bent viena uZsienio
kalba su jvairiomis auditorijomis.

4.1.2. Efektyviai dirbti komandose, laikantis profesinio, etinio
elgesio ir socialinés atsakomybés principy ir taisykliy.

5. Asmeniniai
gebéjimai

5.1. Visos
studijy kryptys

5.1.1. Sistemingai ir savarankiSkai mokytis, siekiant nuolatinio
asmeninio ir profesinio tobuléjimo.

5.1.2. Savarankiskai, sistemingai ir atsakingai dirbti, imantis
iniciatyvos ir prisiimant asmenin¢ atsakomybe.

5.1.3. Demonstruoti kiirybinguma, sprendziant profesinés veiklos
uzdavinius ir problemas.




