STEAM, STEAM JUNIOR ir INOSTART

programy konkurso tvarkos apraso

1 priedas

STEAM/STEAM JUNIOR PARAISKA STEAM/STEAM JUNIOR PROGRAMU

20 m.

KONKURSUI

d.

(ménuo)

I. INFORMACIJA APIE PROGRAMOS VYKDYTOJA

Juridinio asmens pavadinimas

Juridinio asmens kodas

Juridinio asmens teisiné forma

Juridinio asmens buveinés adresas:

Tel.

El p.

Kontaktinio asmens vardas, pavarde¢,
pareigos, tel., el. p.

Programos reng¢jas (vardas, pavarde,
kvalifikacija)

Il. INFORMACIJA APIE PROGRAMOS PARTNERI]

Juridinio asmens pavadinimas arba
fizinio asmens vardas ir pavardé

Juridinio asmens kodas arba fiziniam
asmeniul i8duotos individualios veiklos
vykdymo pazymos Nr.

Juridinio asmens teisiné forma

Juridinio asmens buveinés arba fizinio
asmens gyvenamosios vietos adresas:
gatve, namo numeris, pasto indeksas,
vietove

Tel.

El p.

Kontaktinio asmens vardas, pavarde¢,
pareigos, tel., el. p.

I11. PROGRAMOS APRASAS

1. Bendrosios nuostatos

1.1. Programos pavadinimas

STEAM/STEAM JUNIOR programa (pabraukti):

1.2. Programos trukmeé




1.3. Programos vykdymo vieta
(laboratorijos,
specializuoto kabineto

apraSymas)

1.4. Programos dalyviali
(amzius/klasé)

1.5. Dalyviy ir grupiy skai¢ius

Grupiy skaicius

Dalyviy skai¢ius

1.6. Programos anotacija

2. Tikslas ir uzdaviniai

2.1. Programos tikslas

2.2. Programos uzdaviniai

3. Programos turinys ir
metodai

Tema

Trumpas temos
aprasymas

Mokymo (mokymosi)
metodai

Planuojamos jgyti
(patobulinti)
kompetencijos

4. Numatoma programos
nauda ir rezultaty sklaida

(pareiskéjo vadovo ar jo jgalioto asmens
vardas, pavard¢, parasas)




