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Siauliy miesto akademiné bendruomené, Siauliy miesto savivaldybé bei
verslo atstovai, suprasdami, kad mokiniy akademiné veikla gamtos
moksly, technologijy, inZinerijos ir matematikos srityje i§ esmés lemia
Siauliy regiono ir visos Salies ekonoming plétra bei jos
konkurencingumg, akcentuoja, jog ypa¢ svarbu didinti mokiniy
doméjimasi STEAM mokslais ir rengti XXI amziaus mokytojus,
turin¢ius STEAM ugdymui aktualias kompetencijas.

Daugelis moksliniy tyrimy, susijusiy su STEAM dalykais (Dorph et al.,
2017, Hansen, 1984; Hidi&Ainley, 2008; Hidi&Renninger, 2006; ir kt.),
rodo, kad interesas STEAM dalykams yra svarbus veiksnys renkantis
STEAM specialybe. Taciau tenka pripazinti, kad STEAM ugdymas
Siauliy apskrityje, kaip ir visoje 3alyje, susiduria su esminémis,
skirtinguose lygmenyse jzvelgiamomis problemomis — pradedant
bendrojo ugdymo mokykla, aukstaja mokykla ir baigiant darbo rinka.
Tarptautiniai tyrimai (PISA, TIMSS) rodo, kad Lietuvos mokiniy
pasickimai STEAM srityje yra Zemesni nei bendras visy Saliy vidurkis,
be to, STEAM dalykai mokiniams yra nuobodiis, nejdomdis ir atitole nuo
praktikos ir realaus gyvenimo. Vertinant mokomyjy dalyky patrauklumg
Siauliy miesto mokiniams, nustatyta, kad STEAM mokomieji dalykai
néra tarp labiausiai patinkanciy dalyky, o yra identifikuojami kaip
nuobodis, nejdomiis ir sunkiis. 5—10 klasiy mokiniams i§ mokomyjy
dalyky labiausiai patinka ktino kultira (0,74), o maZiausiai — chemija
(0,56), lietuviy kalba (0,54) ir fizika (0,49). Mokomyjy dalyky vertinimai
pagal klases yra atvirks¢iai proporcingi klaséms, t. y. aukstesniy (9, 10)
klasiy mokiniai santykinai pras¢iau vertina mokomuosius dalykus negu
zemesniyjy (5, 6) klasiy mokiniai (Slekiené ir kt., 2017). Tai suponuoja
kita problema — mazas STEAM specialybiy studenty skaiCius
universitetuose ir kolegijose, o tai, savo ruoztu, lemia STEAM srities
specialisty trikumg darbo rinkoje. Akivaizdu, kad S§iy problemy
priezastys slypi bendrojo ugdymo lygmenyje. Kodél mokiniai menkai
domisi STEAM dalykais ir demonstruoja prastus pasiekimus Sioje srityje,
galima i8skirti kelias priezastis: STEAM dalyky turinys, STEAM
neformalus ugdymas, mokytojai. Nors STEAM dalyky turinys nuolat
koreguojamas ir atnaujinamas, vis tik jis iSlieka teorinis, ,,sausas®, nutoles
nuo realaus gyvenimo ir praktinio pritaikymo, prasta materialiné¢ ugdymo
bazé. Tarp populiariausiy neformalaus ugdymo bureliy didziaja dali
sudaro sporto ir meny uzsiémimai. Daugiausia Siauliy miesto 5—10 klasiy
mokiniai renkasi sporto (54 proc.) ir meno (37 proc.) burelius, maziausiai




renkasi birelius, susijusius su gamtos mokslais, matematika, inzinerija
(STEAM) — 6,2 proc. (Slekiené ir kt., 2017). STEAM dalyky bireliai néra
populiarlis, maza jy jvairové. Ir, Zinoma, didele jtaka mokiniy
pasiekimams turi mokytojo asmenybé. Mokyklose truksta motyvuoty,
nuolat savo kompetencijas tobulinan¢iy mokytojy. Siandienos
mokiniams reikalingi inovatyviis iSmaniyjy technologijy virtuozai, kurie
nestokoja universaliyjy Ziniy ir taiko tarpdisciplininio mokymo metodika.

Ivertinus Siandienos Svietimo tendencijas ir ateities jZvalgas galima teigti,
kad daugelj iy problemy Siauliy miesto mokiniams ir mokytojams
ilgalaikéje perspektyvoje padés iSspresti sékmingas STEAM+ (liet.
gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, kiirybiskumas ir matematika)
programos vykdymas. Programa suteiks mokiniams ir mokytojams
praktika ir tyrimais grjsta mokymosi patirtj, didinant prieinamuma dirbti
su aukstos kokybés jranga ir sudarant galimybg¢ mokytis su aukstos
kvalifikacijos specialistais, pedagogais. Programa jtrauks mokinius,
studentus, mokytojus, mokslininkus, verslininkus — visus norincius.

Svietimo Plétoti inovatyvig Svietimo sistema, ugdancig |Kodas 01
prieinamumo ir aktyvig ir kiirybingg asmenybe
kokybés uztikrinimo

programos (08) tikslas

Svietimo Gerinti Svietimo prieinamumg ir pristatyti Kodas 01.01
prieinamumo ir Svietimo veiklg
kokybés uztikrinimo
programos (08)

uzdavinys

Svietimo Vykdyti Siauliy miesto savivaldybés, jos|Kodas 01.01.05
prieinamumo ir teritorijoje veikian¢iy auks$tyjy mokykly, Siauliy

kokybés uztikrinimo | profesinio rengimo centro, verslo jmoniy ir

programos (08) ugdymo jstaigy bendradarbiavimo programas

priemoné

STEAM+ Siauliy 1. Suteikti mokiniams praktika ir tyrimais grista mokymosi patirtj,
miesto mokiniams ir didinant prieinamumga dirbti su aukstos kokybés jranga ir sudarant
mokytojams galimybe mokytis su aukStos kvalifikacijos specialistais,
programos Kryptis pedagogais.

Numatomos veiklos:

1.1.  Akcentuojant tyrimais grista ugdyma(si), sukurti j formaliojo ugdymo amziaus grupes
orientuotas formalyji ugdyma papildanc¢ias STEAM programas.

1.2. Gilinti ir plétoti mokiniy formaliojo ugdymo prakting dalj STEAM dalyky srityje,
sudarant salygas mokytojams ir mokiniams atlikti praktinius tiriamuosius darbus aukstos
kokybés jranga apripintose laboratorijose.

1.3. Plétoti mokiniy gamtamokslines, tyrimines kompetencijas ir eksperimentinius bei
manipuliacinius jgudzius, sudarant galimybe atlikti praktines STEAM srities brandos darbo
proceso ir rezultato dalis (tyrimo arba produkto kiirimo), panaudojant tinkamiausias tyrimo
priemones, bei konsultuotis su aukstos kvalifikacijos specialistais.

Rezultato vertinimo Kriterijai \ Metai




Pavadinimas, mato vnt. 2022 2023 2024
Sukurty ir (ar) patobulinty formalyjj ugdyma papildanciy 8 6 6
STEAM programy 7—8 klasiy mokiniams skai€ius
Sukurty ir (ar) patobulinty formalyji ugdyma papildanciy 8 6 6
STEAM programy 9-10 klasiy (1-2 gimn. kl.) mokiniams
skaicius
Sukurty ir (ar) patobulinty formalyji ugdyma papildanciy 4 4 4
STEAM programy 11-12 klasiy (3—4 gimn. kl.) mokiniams
skaiCius
Formalyjj ugdyma papildanc¢iose STEAM programose 7—-8 10 10 10
klasiy mokiniams dalyvavusiy grupiy skaicius
Formalyjj ugdyma papildan¢iy STEAM programy 7-8 klasiy 100 100 100
mokiniams trukmé (valandy skaicius)
Programose dalyvavusiy 7-8 klasiy mokiniy skaicius 150 150 150
Formalyjj ugdyma papildanc¢iose STEAM programose 9-10 12 12 10
klasiy (1-2 gimn. kl.) mokiniams dalyvavusiy grupiy skaicius
Formalyjj ugdyma papildan¢iy STEAM programy 9—-10 klasiy 120 120 120
(1-2 gimn. kl.) mokiniams trukmé (valandy skaicius)
Programose dalyvavusiy 9-10 klasiy (1-2 gimn. kl.) mokiniy 180 180 180
skaiCius
Formalyjj ugdyma papildanciose STEAM programose 11-12 6 6 6
klasiy (3—4 gimn. kl.) mokiniams dalyvavusiy grupiy skai¢ius
Formalyjj ugdyma papildanc¢iy STEAM programy 11-12 klasiy 60 60 60
(3—4 gimn. kl.) mokiniams trukmé (valandy skaicius)
Programose dalyvavusiy 11-12 klasiy (3—4 gimn. kl.) mokiniy 90 90 90
skaiCius
Brandos darby rengéjy, kuriuos sistemiskai konsultavo 4 5 5
ekspertai, skaiCius
Formaliojo ugdymo klausimais sistemiskai konsultuoty mokiniy 4 5 5

skaicius

STEAM+ Siauliy
miesto mokiniams ir
mokytojams
programos Kryptis

2. Prisidedant prie Siauliy miesto ekonominés, socialinés ir
kultirinés pazangos ir jgyvendinant mokymosi visg gyvenima
strategija, plétoti pedagogy dalykine, tyrimy ir techninés kiirybos
kompetencijas STEAM dalyky srityje.

Numatomos veiklos:

2.1.  Siekiant tobulinti pedagogy dalyking, tyrimy ir techninés kiirybos kompetencijas STEAM

dalyky srityje, parengti

pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos

tobulinimo programas,

orientuojantis ] ilgalaikes pedagogy kvalifikacijos tobulinimo veiklas, derinant jas su saviSvieta,

gerosios patirties sklaida, dalyvavimu metodinéje veikloje.

2.2.  Plétoti ugdymu uzsiimanciy asmeny dalyking, tyrimy ir techninés kiirybos kompetencijas
STEAM dalyky srityje, vykdant pagal naujausias metodikas parengtas pedagoginiy darbuotojy
kvalifikacijos tobulinimo programas ir naudojant modernig laboratoring jrangg ir priemones.

2.3.  Vykdyti pedagoginiy darbuotojy profesinés patirties sklaida.

Rezultato vertinimo Kriterijai Metai
Pavadinimas, mato vnt. 2022 2023 2024
Sukurty ir (ar) patobulinty pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos 3 3 3
tobulinimo programy skaicius
Pagal sukurtas pedagoginiy darbuotojy kvalifikacijos tobulinimo 6 6 6




programas suorganizuota ir vesta kompetencijy tobulinimo
renginiy skaiCius per val.

Suorganizuoty seminary, apskritojo stalo diskusijy, kiirybiniy 6 6 6

dirbtuviy it kt. skaiCius

Suteikty konsultacijy pedagogams skaicius 50 50 50
STEAM+ Siauliy 3. Formuojant Siauliy miesto jvaizdj ir kuriant karjerai patrauklia
miesto mokiniams ir aplinka, didinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés
mokytojams kiirybos pasiekimy prieinamuma miesto bendruomenei.
programos Kryptis

Numatomos veiklos:

3.1.  Siekiant populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos
pasiekimus bei didinti jaunesniojo amziaus mokiniy interesa3 STEAM dalykams, sukurti
pazintines edukacinio pobiidzio veiklas STEAM dalyky srityje.

3.2.  Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimus beli
didinti jaunesniojo amziaus mokiniy interesa STEAM dalykams, vykdant parengtas paZintines
edukacinio pobtudzio STEAM veiklas.

3.3.  Populiarinti STEAM moksliniy tyrimy, inovacijy ir techninés kiirybos pasiekimus,
inicijuojant ir organizuojant Svie¢iamuosius renginius (paskaitas, konkursus, olimpiadas, parodas
ir pan.).

3.4. Sukurti savanoriskos veiklos vietas besimokantiesiems, siekiant skatinti doméjimasi
STEAM ugdymu ir ugdyti gamtamokslines, socialines, bendradarbiavimo ir kitas kompetencijas.

Rezultato vertinimo Kriterijai Metai
Pavadinimas, mato vnt. 2022 2023 2024

Sukurty ir (ar) patobulinty pazintiniy edukacinio pobiidzio veikly 10 10 10
jaunesniojo amziaus mokiniams STEAM dalyky srityje skaiCius
Vesty pazintiniy edukacinio pobudzio STEAM veikly 60 60 60
jaunesniojo amziaus mokiniams skaicius
Suorganizuoty ir vesty SvieCiamyjy renginiy STEAM temomis 5 5 5
(paskaity, konkursy, olimpiady, parody ir kt.) skaiCius
Suteikty  praktikos ir  savanoriSkos  veiklos  viety 5 5 5
besimokantiesiems skaicius

Galimi programos vykdymo ir finansavimo Saltiniai:
1. Europos Sajungos léSos.

2. Siauliy miesto savivaldybés biudzeto le3os.

Susije jstatymai ir Kiti norminiai teisés aktai:

1. Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymas.

2. Lietuvos Respublikos vietos savivaldos jstatymas.

3. Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2015 m. rugpjiicio 13 d. jsakymas Nr.
V-893 ,,D¢l Brandos darbo programos patvirtinimo®.

4. Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2016 m. balandZio 21 d. jsakymas Nr.
V-367 ,Deél Gamtos moksly, technologijy, inzinerijos, matematikos tyrimy ir
eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro veiklos apraSo patvirtinimo*.

5. Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. spalio 25 d. jsakymas
Nr. V-1217 ,,D¢l Kvalifikacijos tobulinimo programy ir renginiy registro reorganizavimo
ir Neformaliojo Svietimo programy registro nuostaty patvirtinimo*.

6. Lietuvos Respublikos §vietimo, mokslo ir sporto ministro 2019 m. lapkricio 18 d. jsakymas
Nr. V-1317 ,,D¢l Bendryjy programy atnaujinimo gairiy patvirtinimo*.




7. Nacionalinés Svietimo agentiiros direktoriaus 2020 m. gruodzio 31 d. jsakymas Nr. VK-
687 ,,.Dél 2020-2021 ir 2021-2022 mokslo mety brandos darbo vykdymo instrukcijos 111
gimnazijy klasiy mokiniams patvirtinimo*.

8. 20152024 mety Siauliy miesto strateginis plétros planas, patvirtintas Siauliy miesto
savivaldybés tarybos 2016 m. rugpjicio 25 d. sprendimu Nr. T-325.

9. Valstybiné Svietimo 2013-2022 mety strategija, patvirtinta Lietuvos Respublikos Seimo
2013 m. gruodzio 23 d. nutarimu Nr. XII-745.

10. Valstybés pazangos strategija ,,Lietuvos pazangos strategija Lietuva 2030, patvirtinta
Lietuvos Respublikos Seimo 2012 m. geguzés 15 d. nutarimu Nr. XI1-2015.




