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Vilnius

Vadovaudamasi Lietuvos Respublikos mokslo ir studijy jstatymo 48 straipsnio 3 dalimi:

1. T virtinu Dizaino studijy krypties aprasg (pridedama).

2.Nustatau, kad aukstosios mokyklos savo vykdomas studijy programas turi suderinti
su Sio jsakymo 1 punktu patvirtintu Dizaino studijy krypties aprasu iki 2016 m. birzelio 1 d.
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PATVIRTINTA

Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo
ministro 2015 m. rugpjiicio 27 d.
isakymu Nr. V-924

DIZAINO STUDIJU KRYPTIES APRASAS

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Dizaino studijy krypties aprasu (toliau — AprasSas) reglamentuojami dizaino studijy
krypties studijy programy specialieji reikalavimai.

2. Aprasas parengtas vadovaujantis Lietuvos Respublikos mokslo ir studijy jstatymu,
Lietuvos Respublikos Vyriausybés 2010 m. geguzés 4 d. nutarimu Nr. 535 , D¢l Lietuvos
kvalifikacijy sandaros apraso patvirtinimo*, Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2011
m. lapkri¢io 21 d. jsakymu Nr. V-2212 , D¢l Studijy pakopy apraso patvirtinimo*, Lietuvos
Respublikos Svietimo ir mokslo ministro 2010 m. balandZio 9 d. jsakymu Nr. V-501 ,.Dél Laipsnj
suteikian¢iy pirmosios pakopos ir vientisyjy studijy programy bendryjy reikalavimy apraso
patvirtinimo®, Lietuvos Respublikos §vietimo ir mokslo ministro 2010 m. birzelio 3 d. jsakymu Nr.
V-826 ,,Dél Magistranttiros studijy programy bendryjy reikalavimy apraso patvirtinimo*, Lietuvos
Respublikos $vietimo ir mokslo ministro 2011 m. gruodzio 15 d. jsakymu Nr. V-2463 , D¢l Studijy
krypties arba krypCiy grupés apraso rengimo rekomendacijy patvirtinimo®, atsizvelgiant j Europos
Parlamento ir Tarybos 2006 m. gruodzio 18 d. rekomendacijas ,,Dél Bendryjy visg gyvenima
trunkancio mokymosi geb¢jimy* (2006/962/EB).

3. ApraSo paskirtis:

3.1. Padéti aukStosioms mokykloms kurti, tobulinti ir vertinti dizaino studijy krypties studijy
programas;

3.2. Orientuoti ekspertus, kurie vertina dizaino studijy krypties programas;

3.3. Informuoti akademine bendruomene, darbdavius bei kitus suinteresuotus asmenis apie
dizaino studijy krypties studijose jgyjamas zinias, geb&jimus ir jy lygmenis.

4. Dizaino studijy krypties studijy programos gali buti vykdomos kolegijose kaip pirmosios
studijy pakopos arba universitetuose kaip pirmosios ir antrosios pakopos studijos.

5. Dizaino studijy kryptis priklauso meny sriciai. Aprasas taikomas Dizaino studijy krypties
Sakoms: Grafinis dizainas, Parody ir renginiy dizainas, Mados dizainas, Pramoninis dizainas,
Interjero dizainas, Vizualiniy komunikacijy dizainas, Keramikos dizainas, Interaktyvus ir
elektroninis dizainas, Interjero ir baldy renovavimas ir konservavimas.

6. Suteikiami profesinio bakalauro ir bakalauro laipsniai atitinka SeStaji Lietuvos
kvalifikacijy sandaros ir Europos mokymosi visg gyvenimg kvalifikacijy sgrangos lygmenj,
magistro laipsnis — septintajj Lietuvos kvalifikacijy sandaros ir Europos mokymosi visg gyvenima
kvalifikacijy sarangos lygmen;.

7. Baigus dizaino studijy krypties studijas jgyjama auksStojo mokslo kvalifikacija:

7.1. Baigus kolegines studijas suteikiamas dizaino profesinio bakalauro laipsnis, liudijamas
kolegijos i8duodamu profesinio bakalauro diplomu;

7.2. Baigus universitetines pirmosios pakopos studijas jgyjamas dizaino bakalauro laipsnis,
liudijamas universiteto iSduodamu bakalauro diplomu;

7.3. Baigus universitetines antrosios pakopos studijas jgyjamas dizaino magistro laipsnis,
liudijamas universiteto iSduodamu magistro diplomu.

8. Dizaino krypties studijos gali biiti organizuojamos nuolatine ir (ar) iStgstine forma. To
paties kvalifikacinio laipsnio studijy programy sandara, apimtis (studijy kreditai, studijy turinys ir
studijy rezultatai turi biiti vienodi nepriklausomai nuo studijy formos.

9. Bendrieji priémimo |} dizaino studijy krypties studijy programas reikalavimai:

9.1. I dizaino studijy krypties pirmosios studijy pakopos studijas konkurso biidu priimami ne



zemesnj kaip vidurinj iSsilavinimg turintys asmenys, atsizvelgiant | mokymosi rezultatus,
stojamuosius egzaminus ar kitus aukstosios mokyklos nustatytus kriterijus. Konkursiniy mokomuyjy
dalyky pagal studijy kryptis sarasa ir konkursinio balo sudarymo principus, maziausia stojamajj bala
ir kitus kriterijus, jvertinus studenty atstovybei, nustato aukStosios mokyklos ir skelbia ne véliau
kaip pries 2 metus iki atitinkamy mokslo mety pradzios.

9.2. | antrosios studijy pakopos studijas auksStosios mokyklos nustatyta tvarka priimami
asmenys, turintys ne zemesnj kaip bakalauro arba profesinio bakalauro kvalifikacinj laipsnj ir
atitinkantys universiteto nustatytus specialiuosius reikalavimus. Asmenys, baige kitos studijy
krypties bakalauro studijas, turi iSklausyti papildomy studijy kursa, kurio apimtis — ne maziau kaip
60 studijy kredity. Papildomy studijy dalyky sarasa ir studijy turinj nustato aukstoji mokykla.

10. Dizaino studijy kryptis gali biiti gretutiné pirmosios studijy pakopos programose.

Il SKYRIUS
DIZAINO STUDIJU KRYPTIES SAMPRATA

11. Dizaino studijy krypties studijy tikslas yra parengti auksStos kvalifikacijos dizainerius,
1gijusius kompetencijas, leidZiancias savarankiskai dirbti dizaino srityje ir gebancius:

11.1. Tenkinti jvairiapuses visuomengs ir individo darnios aplinkos reikmes;

11.2. Formuoti harmoningg aplinka, skatinti teigiamus kultiirinés, materialinés ir socialinés
geroves pokycius;

11.3. Analizuoti ir kritiSkai vertinti procesus, vykstancius $iuolaikiniame dizaine, jzvelgti
dizaino vystymosi tendencijas ir principus;

11.4. Kurti kokybiskus dizaino produktus ir teikti paslaugas, motyvuotai pateikti savo
sprendimus ir id¢jas projektine kalba;

11.5. PraktiSkai taikyti teorines ir technologines zinias;

11.6. Organizuoti ir valdyti kiirybinj procesa;

11.7. Dirbti tarpdisciplininése komandose nacionaliniame ir tarptautiniame kontekste;

11.8. SavarankiSkai mokytis visg gyvenimg.

12. Dizaino studijy krypties studijy programy, vykdomy skirtingose aukStojo mokslo
institucijose, déstymo metodika gali skirtis, taciau turi biiti lavinamas kurybiskumas, vaizduote,
studenty intelektas bei komunikaciniai geb¢jimai.

13. Dizaino studijy krypties studijy programos susijusios su kitomis mokslo ir meno
sritimis: medijomis ir komunikacija, informacinémis technologijomis, inzinerija, Statyba, verslo,
zenklodaros ir rinkodaros pagrindais, dailés, dizaino ir architektiiros istorija ir kitomis.

14, Visose dizaino studijy krypties studijy programose turi biiti pabréziama vizualinio
raStingumo svarba. Vizualings raiskos (eskizavimo, pieSimo) jgiidziai lavina gebéjimus stebéti,
fiksuoti, improvizuoti, vizualizuoti ir pateikti idéjas.

15. Jvairaus lygmens meniniai/ moksliniai dizaino tyrimai, darantys ijtakg praktiniy
uzduociy sprendimui visose studijy pakopose, turi biiti neatsiejama dizaino studijy krypties studijy
dalis.

16. Dizainerio profesiné veikla pasizymi poziiiriy, praktiky ir nuomoniy jvairove, kuri
atsiskleidzia per profesinés veiklos rezultatus kiirybinése industrijose ir vizualiojoje kultiiroje.
Dizainerio profesiné veikla nukreipta j visuomenés ir individy poreikiy geroves ir gamtinés aplinkos
i§saugojimo dermés jtvirtinima.

17. Dizaino krypties studijose naudojamos dizaino ir dailés praktikos bei metodikos,
taikomieji ar dekoratyvieji menai.

18. Asmenys, baige dizaino studijy krypties studijy programas, gebés dirbti kaip
savarankiski kiir¢jai arba dizaineriai, kiirybos vadovai jmonése, arba galés patys steigti jmon¢ ir
sukurti darbo vietas.

111 SKYRIUS



BENDRIEJI IR SPECIALIEJI STUDIJU REZULTATAI

19. Siame skyriuje pateikti siekiamieji pamatiniai dizaino studijy krypties studijy rezultatai,
taCiau jie néra studijy programos ar studijy dalyky (moduliy) detalaus turinio specifikacija.

20. Koleginiy studijy rezultatai:

20.1. Zinios ir jy taikymas:

20.1.1.ISmano pagrindines dizaino koncepcijas bei sgvokas, dizaino kryp¢iy (Saky) istoring ir
Siuolaiking raida, geba taikyti praktin¢je meninéje veikloje;

20.1.2.Geba taikyti zinias ir geb¢jimus krypties ir tarpdalykinése studijose, profesinéje
veikloje, kurybiskai naudoti vizualines raiSkos priemones, naujausias technologijas ir jranga
praktiskai jgyvendinant idéja;

20.1.3.I8mano dizaino vadybos principus, geba juos taikyti realizuojant kiirybinius projektus;

20.1.4.Geba pritaikyti zinias apie sveikatos ir saugumo reikalavimus, susijusius su konkrecia
dizaino veikla.

20.2. Gebéjimai vykdyti tyrimus:

20.2.1. Atpazjsta, lygina ir kritiSkai vertina aktualius dizaino reiSkinius ir tendencijas;

20.2.2.Geba rinkti ir analizuoti duomenis meninés kiirybos problemoms spresti, remdamasis
Siuolaikinio dizaino praktika ir tyrimais;

20.2.3.Geba analizuoti, vertinti ir apibendrinti informacija, reikalingg formuluoti sprendimus,
argumentuoti ir daryti i§vadas;

20.2.4.Geba atlikti dizaino tyrimg ir taikyti jj kirybinéms dizaino idéjoms jgyvendinti.

20.3. Specialieji gebéjimai:

20.3.1.Geba kurti dizaino projekty idéjas, pasitilymus ir sprendimus savarankiSkai ar
bendradarbiaudamas profesinéje ir (ar) tarpdalykinéje aplinkoje;

20.3.2.Geba organizuoti, planuoti, vertinti ir jgyvendinti praktinius dizaino projekty
reikalavimus konkreciose profesinés veiklos srityse;

20.3.3.Geba eksperimentuoti kurdamas dizaino projektus, pasitelkes asmenine kiirybing
praktika arba apibendrings kity dizaineriy kiirybos rezultatus;

20.3.4.Suvokia konkrecios dizaino krypties savitumus bei sgsajas su kitomis meno kryptimis,
taiko Zinias kurdamas dizaino projektus i§ istorinio, etinio ir konceptualaus konteksto;

20.3.5.Geba pristatyti karybines idéjas ir (ar) projektus, naudodamas vizualines
komunikacines ir informacines skaitmenines technologijas nacionaliniame ir tarptautiniame
lygmenyse;

20.3.6.Geba demonstruoti teorines zZinias bei technologinius jgtidzius praktinéje veikloje;

20.3.7.Geba taikyti menines raiSkos priemones, naujai atsirandancias medijas bei inovatyvias
technologijas, naujoves kiiryboje, dizaino praktikos projektuose;

20.3.8. Geba sukurti kiirybiniy darby aplankg (portfolio).

20.4. Socialiniai gebéjimai:

20.4.1.Geba komunikuoti su kolegomis, potencialiais uZsakovais bei placigja visuomene,
spresdamas profesinés veiklos uzdavinius pasirinktos dizaino studijy krypties (Sakos) ribose;

20.4.2.18$mano dizainerio ir kliento, verslo, vartotojo, bendraautoriy ir bendradarbiy santykius
ir geba Sias Zinias taikyti projektuodamas, realizuodamas ir vieSai pristatydamas kiirinj, dizaino
projekta;

20.4.3.Geba komunikuoti bendruomenéje ir vieSojoje erdvéje zodine arba raSytine forma
valstybine bei uZsienio kalba (kalbomis);

20.4.4.Geba dirbti komandoje, imtis atsakomybés uz savo ir sau pavaldziy darbuotojy veiklos
kokybe, vadovaudamasis profesine etika ir pilietiSkumu;

20.5. Asmeniniai geb¢jimai:

20.5.1.Geba savarankiskai studijuoti, priimti sprendimus, spresti problemas, prisitaikyti prie
naujy situacijy, planuoti savo veikla, laikytis nustatyty terminy, turi verslumo gebe¢jimy;

20.5.2.Suvokia moraling atsakomybe uz savo kirybinés veiklos rezultatus, jy poveiki
visuomenei, ekonominei, kultiirinei raidai ir aplinkai;



20.5.3.Geba motyvuotai vertinti savo stiprigsias puses, suvokia mokymosi visg gyvenima
svarba.

21. Pirmosios studijy pakopos (bakalauro) studijy rezultatai:

21.1. Zinios ir jy taikymas:

21.1.1.ISmano pagrindines dizaino koncepcijas bei sgvokas, dizaino kryp¢iy (Saky) istoring ir
Siuolaiking raida, geba jas taikyti praktinéje meninéje veikloje, argumentuotai reiksti savo mening
pozicija;

21.1.2.18Smano dizaino vadybos principus ir teising dizaino veiklos sistema, geba juos taikyti
realizuodamas kiirybinius projektus;

21.1.3.Geba pritaikyti zinias apie sveikatos ir saugumo reikalavimus, susijusius su konkrecia
dizaino veikla;

21.1.4. Geba gilinti konkrecios dizaino Sakos zinias, plétoti meninio projektavimo jgiidzius.

21.2. Gebéjimai vykdyti tyrimus:

21.2.1. Atpazjsta, lygina ir kritiskai vertina aktualius dizaino reiskinius bei tendencijas
Lietuvoje bei pasaulyje;

21.2.2.Geba rinkti, analizuoti duomenis ir formuluoti i§vadas meninés kiirybos problemoms
spresti, remdamasis Siuolaikinio dizaino praktika ir dizaino meniniy / moksliniy tyrimy rezultatais;

21.2.3.Geba plétoti idéjas, eksperimentuoti, pasitelkes asmenine kirybine praktikg ir
apibendrings kity dizaineriy kurybiniy eksperimenty rezultatus;

21.2.4.Geba atlikti tyrimus prie$ pradédamas projekta, identifikuoti, analizuoti ir specifikuoti
konteksto problemas, kurioms spresti reikia pritaikyti meninio projektavimo metodus.

21.3. Specialieji gebéjimai:

21.3.1.Geba plétoti dizaino projekty idéjas, koncepcijas, pasitilymus ir sprendimus
savarankiSkai ir bendradarbiaudamas profesingje ir tarpdalykinéje aplinkoje;

21.3.2.Geba organizuoti, planuoti, vertinti ir jgyvendinti praktines kirybines veiklas
profesinio lauko sferose;

21.3.3.Suvokia dizaino proceso savitumus bei sgsajas su kitomis meno kryptimis, geba taikyti
zinias 1§ istorinio, etinio ir konceptualaus konteksto;

21.3.4.Geba kiirybiskai eksperimentuoti, pasitelkes meninius / mokslinius tyrimy rezultatus,
asmenine¢ kurybine praktika ir apibendrings dizaino kontekstg;

21.3.5.Geba pristatyti kiirybines idéjas ir projektus, naudodamas vizualines, komunikacines ir
informacines technologijas nacionalinéje ir tarptautinéje erdvéje;

21.3.6.Geba taikyti meninés raiSkos priemones bei inovatyvias technologijas, diegti naujoves
ir eksperimentuoti kurdamas;

21.3.7.Geba vartoti esamas ir naujas medijas ir technologijas tarpdalykiniuose dizaino
projektuose;

21.3.8.ISmano dizaino objekty vertinimo kriterijus, geba kaupti, analizuoti, vertinti su
konkrecia kiirybine veikla susijusig informacija, daryti argumentuotas iSvadas, jomis remdamasis
atlikti vienetiniy objekty ir jy sistemy kiirybinius projektus.

21.4. Socialiniai gebéjimai:

21.4.1.Geba komunikuoti su kolegomis, potencialiais uZsakovais bei plafigja visuomene
spresdamas profesinés veiklos uzdavinius pasirinktos dizaino studijy krypties (Sakos) ribose;

21.4.2.Geba identifikuoti vartotojy, gamintojy ir kiaréjy tarpusavio problemas, moka jas
profesionaliai spresti;

21.4.3.Geba komunikuoti profesinéje aplinkoje, bendruomenéje ir vieSojoje erdvéje Zodine ir
raSytine forma valstybine bei uZsienio kalba (kalbomis);

21.4.4.Geba dirbti komandoje, imtis atsakomybés uz savo ir komandos veiklos kokybe
vadovaudamasis socialinio teisingumo, lygiy galimybiy, doroves, atsakomybés ir profesinés etikos
principais;

21.5. Asmeniniai geb¢jimai:

21.5.1.Geba savarankiskai priimti sprendimus, spregsti problemas, greitai prisitaikyti prie
naujy situacijy, planuoti savo veikla, laikytis nustatyty terminy, turi verslumo gebe¢jimy;



21.5.2.Suvokia moraling ir materialing atsakomybe uz savo kiirybinés veiklos rezultatus, jy
poveikj visuomenei, ekonominei, kultiirinei raidai ir aplinkai;

21.5.3.Geba argumentuotai ir kritiSkai vertinti asmening profesing veikla, nuolat tobuléti ir
tobulinti profesinius jgtidzius;

21.5.4.geba motyvuotai vertinti savo stiprigsias puses, suvokia mokymosi visg gyvenima
svarba.

22. Antrosios studijy pakopos studijy rezultatai:

22.1. Zinios ir jy taikymas:

22.1.1.Geba kaupti, vertinti, sistemiSkai analizuoti ir kiirybiniame darbe bei moksliniuose
tyrimuose taikyti naujausias mokslo ir meno zinias;

22.1.2.Geba jgyta supratimg, Siuolaikinius kiirybos metodus taikyti analitiniy gebéjimy,
inovatyvumo ir ziniy integracijos reikalaujancioje praktiné¢je meningje veikloje;

22.1.3.Moka jgyta zinojimg, supratimg ir gebéjimg spresti problemas (rasti dizaino
sprendimus) taikyti naujoje, neZinomoje ar nuolat kintanCioje aplinkoje bei placiuose
(tarpkryptiniuose, tarpsritiniuose) kontekstuose;

22.1.4.Geba nuolat savarankiskai mokytis, pazinti ir vertinti profesinés veiklos teorines bei
praktines naujoves, veikti sudétingomis, ne visiskai apibréZtomis ir nejprastomis aplinkybémis;

22.1.5.Suvokia etinius, socialinius ir ekonominius savo veiklos padarinius ir atsakomybe uz
juos.

22.2. Gebéjimai vykdyti tyrimus:

22.2.1.Geba jzvelgti aktualias visuomenés, vartotojo, aplinkos tarpusavio problemas,
savarankiSkai atlikti tyrimus naudodamas pazangius metodus, analizuoti ir vertinti rezultatus, jais
vadovaujantis numatyti problemy sprendimo budus;

22.2.2.Geba naudotis reikalingais informacijos Saltiniais, atlikti informacijos analize, jvertinti
ir apibendrinti tyrimy rezultatus, pagrijsti iSvadas;

22.2.3.Geba remtis atliktais meniniais/ moksliniais tyrimais kirybinéje praktikoje
interpretuojant rezultatus tarpdalykiniu pozitriu, taikyti juos konkreCiuose sociokultiiriniuose
kontekstuose nacionaliniame ir tarptautiniame lygmenyse.

22.3. Specialieji gebéjimai:

22.3.1.Geba jzvelgti vartotojo, gamintojo ir visuomenés tarpusavio santykiy problemas,
kirybiSkai mastyti ir kurti naujus problemy sprendimo bidus ir metodus, atlikti sudétingas
vienetiniy objekty ir jy sistemy kiirimo uzduotis;

22.3.2.Geba integruoti jvairiy meno ir mokslo krypCiy zinias sudétinguose, daiktinés ir
virtualios aplinkos kiirimo ir projektavimo procesuose, prisidédamas prie tolesnés dizaino ar meno,
mokslo ir technikos plétros;

22.3.3.Geba konceptualiai mastyti, tobulinti individualy braizg ir kiirybos principus;

22.3.4.Geba parinkti ir taikyti naujausias technologines Zinias ir inovatyvius projektavimo
metodus konkretiems tikslams pasiekti;

22.3.5.Geba profesionaliai jvertinti individo ir visuomenés poreikius, inicijuoti inovatyvius
problemy sprendimo modelius ir strategijas, nuolat tobulinti ir plésti dizaino sampratg darnios
visuomenés raidos perspektyvoje;

22.3.6.Geba pristatyti projektus auditorijai, diskutuoti profesinéje ir tarpdalykinéje aplinkoje,
nacionaliniame ir tarptautiniame lygmenyije;

22.3.7.geba dirbti kirybinj darba savarankiskai, taip pat vadovauti komandai, sudarytai i§
jvairiy sri¢iy skirtingy kompetencijy specialisty.

22.4. Socialiniai gebéjimai:

22.4.1.Geba dirbti tarpdisciplininéje komandoje, organizuoti, vertinti ir tobulinti komandos
darbg ir biiti jos lyderiu, bendrauti ir bendradarbiauti su klientais, kolegomis, Ziniasklaida;

22.4.2.Geba reikSti mintis jvairia forma, pagristi iSvadas, pristatyti kiirybines idéjas
visuomenei ir konkretiems asmenims, efektyviai komunikuoti, diskutuoti profesin¢je aplinkoje ir
viesoje erdvéje lietuviy ir uzsienio kalbomis;

22.4.3.Geba savarankiSkai veikti, kurti naujas idéjas, prisitaikyti prie naujy situacijy nuolat



kintanc¢ioje sociokulttirinéje aplinkoje.

22.5. Asmeniniai gebéjimai:

22.5.1.Geba savarankiSkai priimti sprendimus situacijose, reikalaujanciose pademonstruoti
jvairiy mokslo ir meno sri¢iy sandiiros suvokima, suvokia etinius, socialinius ir ekonominius savo
veiklos padarinius ir atsakomybe uz juos;

22.5.2.Geba argumentuotai reiksti, kritiskai vertinti savo ir kity kiirybing pozicija;

22.5.3.Geba savarankiSkai nusistatyti mokymosi tikslus, iSkelti uzdavinius, numatyti jy
sprendimo biidus, planuoti darbg ir laikytis nustatyty terminy, prisitaikyti prie permainy, kurti
naujas idéjas, tobulinti mokymosi jgtidzius;

22.5.4.Geba riipintis savo asmenybés tobul¢jimu profesinio meistriSkumo kontekste, formuoti
asmeninj kiirybinés veiklos braiza, uztikrinti nuolatinj profesinj augima, grindziama mokymosi visg
gyvenimg principais;

22.5.5.Geba profesinéje veikloje vadovautis socialinio teisingumo, lygiy galimybiy, dorovés,
atsakomybes ir profesinés etikos principais.

IV SKYRIUS
DESTYMAS, STUDIJAVIMAS IR VERTINIMAS

23. Déstomy dalyky / moduliy iSdéstymas dizaino studijy krypties studijy programose turi
biiti nuoseklus bei pagrjstas tarpdalykinémis dizaino, inZineriniy, informaciniy, technologiniy,
meniniy dalyky sgsajomis. Déstymas ir studijavimas turi biiti paremti aisSkiais déstytojo
suformuluotais ir studento susiformuotais tikslais, atitinkanciais studijy programos tikslus ir studijy
rezultatus.

24. Déstymas turi biiti paremtas naujausiais dizaino, kiirybinés-technologinés veiklos
pasiekimais, filosofijos, dailés ir architektiiros istorijos Zziniomis, vizualinio, kompiuterinio
rastingumo lavinimu, dizaino verslo specifikos zinojimu.

25. Studijavimas turi biiti susietas su individualia ar kolektyvine tiriamgja ir kiirybine veikla
bei jos vieSu pristatymu. Tai turi padéti studentams jgyti komunikaciniy sugebéjimy, sudaryti
galimybe studentams pasiekti numatytus dizaino studijy krypties studijy rezultatus, jpareigoti
studentus atlikti savo profesines funkcijas praktikoje.

26. Déstymo metodai turi deréti su mokymosi visg gyvenimg koncepcija, studentai turi biiti
rengiami ir skatinami buti atsakingi uz savo mokymasi.

27. Skirtingy pakopy studijose gali biiti taikomi tie patys metodai, taciau turi skirtis
pateikiamos uzduoties turinys, sudétingumo laipsnis, studento savarankiSkumo raiSka ir panasiai.

28. Studijy procese gali biiti taikomi Sie déstymo ir studijavimo metodai:

28.1. Pasyviis: paskaitos (Ziniy suteikimo ir suvokimo priemonés: pasakojimas, iliustravimas,
demonstravimas, steb¢jimas, atvejo analizés ir kiti), individualios konsultacijos ir kiti tradicinei
studijy koncepcijai priskiriami metodai;

28.2. Aktyvis: projektavimas, praktiniai uzsiémimai, seminarai, mokomosios ir darbinés
praktikos, praneSimo rengimas, pristatymas ir kiti metodai, orientuoti j aktyvy studenty studijavima.
Projektavimas turéty biiti pagrindinis aktyvus dizaino studijy krypties studijy déstymo ir
studijavimo metodas. Sis metodas nukreiptas j praktiniy (taip pat ir perkeliamyjy) gebéjimy
ugdyma, grindziamas individualiais arba grupiniais projektais. Projektas (vizualioji medZiaga,
maketas, bandomasis modelis ir kita) pristatomas ar ginamas vieSosios diskusijos tarp studenty,
déstytojy ir socialiniy partneriy metu;

28.3. Interaktyvis: dalyko nuotoliniai mokymo kursai, konferencijos, naudojant virtualias
aplinkas, interneting mokymo medziaga, vaizdo paskaity produktus;

28.4. Tiriamieji (arba savarankiskas studijas skatinantys): literatiros studijavimas,
informacijos paieska, analizé ir sintezé, refleksija, konkretaus tyrimo metodo taikymas, duomeny
interpretacija ir kita,;

28.5. Specifiniai dizaino studijy metodai: tarpinés, semestro, baigiamyjy darby perzitros,
parody lankymas ir analizavimas, kiirybiniy darby dokumentacija (analoging, skaitmening¢) ir



pristatymas, dalyvavimas grupinése ir individualiose parodose, jvairaus lygmens vietiniuose ir
tarptautiniuose kiirybiniuose konkursuose, kiirybinés dirbtuvés, realiis projektai ir panasiai.

29. SavarankiSko darbo uzduotys turi atitikti studijy programos studijy rezultatus, motyvuoti
studentus ir racionaliai naudoti studenty ir déstytojy laikg bei materialivosius isSteklius (bibliotekas,
kiirybines studijas, jrangg ir kitus).

30. Studenty gebé¢jimas savarankiskai mokytis gali buti skatinamas teikiant jiems
individualias uzduotis: pirmojoje studijy pakopoje tai turi buti daroma atsizvelgiant j studento
gebéjimy iSskirtinuma, antrojoje studijy pakopoje individualias uzduotis siiloma skirti pritarus
magistro studijy (baigiamojo darbo) vadovui ir patvirtinus magistrantiiros studijy programos studijy
komitetui (studijy kokybés priezitiros padaliniui).

31. Studijy pasiekimams vertinti gali buti naudojamas kolegialusis (studenty darbus vertina
kompetentinga pedagogy komisija) ir diagnostinis (egzamino, jskaitos metu iSsiaiSkinami studento
pasiekimai ir padaryta pazanga baigus temg ar kurso dalj) vertinimas. Studenty kiirybiniai darbai
vertinami perziiry metu atvirai, dalyvaujant studentams. Projektai turi buti pristatyti ir aptarti
vieSai. Kiekvieno dalyko (modulio) studijos baigiamos egzaminu arba studento atlikto darbo
(projekto) jvertinimu. Jeigu naudojama kaupiamojo vertinimo sistema, tarpiniai jvertinimai gali
sudaryti egzamino pazymio dalj.

32. Studento dalyko studijy rezultatai jvertinami pagal deSimties baly kritering kaupiamojo
vertinimo sistemg. Semestro pradzioje déstytojai turi supazindinti studentus su studijy dalyko
rezultaty pasiekimy vertinimo metodais, uzduoc¢iy skai¢iumi ir apimtimis, vertinimo kriterijais.

33. Studenty pasiekimy vertinimo sistema turi buti apraSyta aukStosios mokyklos
dokumentuose ir uztikrinti, kad studijy programg baige studentai atitikty kriterijus, nurodytus
ApraSe.

34. Studenty pasiekimy vertinimas turi buti grindziamas aiskiais vertinimo kriterijais.

35. Vertinimo kriterijai pirmosios studijy pakopos dizaino studijose yra Sie:

35.1. Studijy rezultatuose jvardyty teoriniy ir praktiniy Ziniy suvokimas ir geb¢jimas jas
taikyti;

35.2. Studijy rezultatuose jvardyti gebéjimai bei jgiidziai;

35.3. Problemy identifikavimas, argumentavimas, sprendimy jgyvendinimas bei pristatymas;

35.4. SavarankiSky darby atlikimo kokybé, iSvady ir apibendrinimy formulavimas;

35.5. Papildomos literattiros savarankiskos studijos;

35.6. Pasirengimas tolesnéms studijoms ir kita.

36. Vertinimo kriterijai antrosios studijy pakopos dizaino studijose yra Sie:

36.1. Studijy dalyko sgvoky supratimas, vartojimas ir analizé platesniame dalyko kontekste;

36.2. Studijy rezultatuose jvardyty ziniy suvokimas, interpretavimas ir integravimas su kity
studijy dalyky Ziniomis;

36.3. Meninio / mokslinio tyrimo metody suvokimas ir jy parinkimas tyrimams atlikti;

36.4. Tyrimy rezultaty analiz¢, vertinimas, apibendrinimas ir pateikimas.

37. Svarbi studenty pasiekimy vertinimo sistemos dalis — griztamojo rySio teikimas
studentams apie jy studijy rezultatus bei jvertinima, taip pat studenty teikiamas griztamasis rySys
destytojui, siekiant tobulinti déstymo kokybe.

V SKYRIUS
STUDIJU PROGRAMU VYKDYMO REIKALAVIMAI

38. Reikalavimai akademiniam personalui:

38.1. S¢kmingo studijy programy jgyvendinimo pagrindas yra kompetentingi déstytojai —
pripazinti menininkai, mokslininkai, praktikai. Siekiant auksStos studijy kokybés, aukstojoje
mokykloje svarbu plétoti akademinio personalo atlickama kiirybing, moksling ir tiriamaja veikla,
siekti meninés / mokslinés ir pedagoginés veiklos sgveikos;

38.2. Dizaino studijy krypties studijy programy déstytojai turi turéti ne Zemesnj kaip magistro



laipsnj arba jam lygiaverte aukstojo mokslo kvalifikacija;

38.3. Koleginése pirmosios studijy pakopos studijose daugiau kaip pusé studijy programos
déstytojy turi turéti ne maziau kaip 3 metus praktinio darbo déstomo dalyko srityje patirties. 10
procenty studijy krypties dalyky apimties turi déstyti pripazinti menininkai arba asmenys, turintys
meno daktaro arba mokslo daktaro laipsnj;

38.4. Universitetinése pirmosios studijy pakopos studijose daugiau kaip 50 procenty studijy
krypties dalyky apimties turi déstyti pripazinti menininkai arba asmenys, turintys meno daktaro /
mokslo daktaro laipsnj;

38.5. Magistrantiiros studijose ne maziau kaip 60 procenty visy studijy dalyky déstytojy turi
biiti pripazinti menininkai ar turéti meno daktaro/ mokslo daktaro laipsnj. Ne maziau kaip 20
procenty studijy krypties dalyky apimties turi déstyti profesoriaus pareigas einantys déstytojai;

38.6. Studijy krypties dalyky déstytojy meninés / mokslinés veiklos kryptis turi atitikti jy
deéstomus dalykus;

38.7. Visy studijy pakopy déstytojai turi zinoti ir suprasti studijy programos didakting
koncepcija, savo kompetentingumu atitikti studijy programos reikalavimus, gebéti konstruoti studijy
dalyky (moduliy) programg.

39. Reikalavimai dél studijy baigimo (baigiamasis darbas (projektas)), baigiamyjy darby
komisijos sudétis:

39.1. Dizaino studijy programa baigiama absolvento kompetencijos jvertinimu per
baigiamojo darbo (projekto) gynima;

39.2. Baigiamojo darbo (projekto) gynimo ir vertinimo komisija sudaroma i§ kompetentingy
studijy krypties (Sakos) specialisty — pedagogy, praktiky profesionaly, mokslininky, socialiniy
partneriy. Bent vienas komisijos narys turi biiti 1§ kitos mokslo ir studijy institucijos.
Baigiamiesiems darbams (projektams) recenzuoti sitlytina kviesti kity institucijy specialistus.
Rekomenduojama, kad magistro studijy baigiamyjy darby (projekty) eksperty komisijos
pirmininkas turéty turéti mokslo daktaro arba meno daktaro laipsnj;

39.3. Baigiamajam darbui (projektui) turi buti taikoma ta pati intelektinés nuosavybés arba
(ir) komerciniy paslapéiy apsauga kaip ir vieSai skelbiamam meno / mokslo darbui;

39.4. Koleginiy studijy baigiamgjj darba turi sudaryti savarankiskai parengtas kiirybinis
projektas (praktiné dalis) ir aiSkinamasis rastas (teorin¢ dalis). Baigiamajam darbui (projektui) turi
biti skiriama ne maziau kaip 9 studijy kreditai. Jeigu studijy programg baigus suteikiamas dvigubas
profesinio bakalauro laipsnis, joje turi buti numatyti pagrindinés krypties (Sakos) ir gretutinés
krypties (Sakos) baigiamieji darbai (projektai), jiems i§ viso skiriant ne maziau kaip 12 studijy
kredity;

39.5. Dizaino studijy krypties universitetiniy studijy pirmosios pakopos baigiamajj darbg turi
sudaryti savarankiskai parengtas kiirybinis projektas ir su $iuo projektu susijes teorinis tiriamasis
darbas, kuriame analizuojamas pasirinktos temos kontekstas, apraSomos projekte panaudotos idéjos,
zinios bei technologijos. Baigiamajam darbui turi biiti skiriama ne maziau kaip 12 studijy kredity.
Jeigu suteikiamas dvigubas bakalauro laipsnis, turi biiti numatyti pagrindines krypties (Sakos) ir
gretutinés krypties (Sakos) baigiamieji darbai (projektai), jiems i§ viso skiriant ne maziau kaip 15
studijy kredity;

39.6. Dizaino studijy krypties antrosios studijy pakopos studijy baigiamajj darba turi sudaryti
savarankiSkai parengtas kiirybinis projektas ir su $iuo projektu susijes teorinis tiriamasis darbas,
kuriame apraSomos projekte panaudotos naujos idéjos, Zinios bei technologijos. Baigiamuoju
projektu dizaino studijy krypties magistrantas turi atskleisti ktrybiSkumo lygj, geb¢jima
kiirybiniame darbe savarankiskai taikyti naujausias praktines Zinias ir technologijas.

40. Reikalavimai materialiesiems, informaciniams, metodiniams iStekliams:

40.1. Dizaino studijy krypties studijy organizavimui reikalingos patalpos (auditorijos,
kiirybinés studijos, laboratorijos ir Kita) turi atitikti sanitarijos, higienos, darbo saugos reikalavimus,
o jy skaicius — specifines studijy programos reikmes;

40.2. Turi biti studijy patalpos, dirbtuvés su jranga, skirta kiiriniams ar projekty prototipams
gaminti, kompiuterinés klasés, informacinés bazés ir mokymo personalas — déstytojai ir kvalifikuoti



mokymo meistrai;

40.3. Informaciniai iStekliai turi buti nuolat atnaujinami ir lengvai pasiekiami.

41. Pirmojoje studijy pakopoje studento savarankiskas darbas gali sudaryti nuo 30 iki 70
procenty kiekvieno studijy dalyko apimties. Antrojoje studijy pakopoje — nuo 50 iki 80 procenty
kiekvieno studijy dalyko apimties.

42. Aukstoji mokykla, vadovaudamasi §iuo Aprasu, turi nusistatyti kontaktinio darbo apimtis.
Kontaktinio darbo apimtis turi biiti:

42.1. Ne mazesné kaip 25 procentai pirmosios studijy pakopos studijy programos apimties, o
tiesiogiai bendraujant déstytojams ir studentams (ne nuotolinis kontaktinis darbas) — ne maziau kaip
15 procenty;

42.2. Ne mazesné kaip 15 procenty antrosios studijy pakopos studijy programy apimties, o
tiesiogiai dalyvaujant déstytojams ir studentams (ne nuotolinis kontaktinis darbas) — ne maziau kaip
10 procenty.

43. Studijuojant nuotoliniu buidu, nuotolinés studijos turi sudaryti ne daugiau kaip du
trec¢dalius studijy apimties.

44. Kirybin¢ / profesiné praktika turi biiti sudedamoji studijy proceso dalis. Praktikos turi
biiti susietos su numatomais studijy rezultatais:

44.1. Koleginése studijose praktikos ir kitas praktinis rengimas turi sudaryti ne maziau kaip
1/3 studijy programos apimties. Praktiky (mokomyjy, pazintiniy, profesinés veiklos ir kity) apimtis
turi biiti ne mazesné kaip 30 studijy kredity. Bendra praktiky apimtis turi biiti ne mazesné kaip 18
studijy kredity. Baigiamosios profesinés veiklos praktikos vieta turi biiti suderinta su baigiamojo
darbo tema ir susijusi su dizainerio veikla;

44.2. Universitetinése pirmosios studijy pakopos studijose bendra praktiky apimtis turi biiti ne
mazesné kaip 15 studijy kredity;

44.3. Antrosios studijy pakopos studijose praktinei veiklai turi biiti skirta ne daugiau kaip 30
studijy kredity.

45. Studentams turi biiti teikiama akademiné parama, jungianti studenty motyvavimo, studijy
jvado ir kitas akademinés paramos teikimo galimybes:

45.1. Informacija apie studijy programas (pavyzdziui, studijy formas, specializacijas,
finansavimg, studijy tikslus, studijy rezultatus, vertinimg, pasirenkamus dalykus, tvarkaraScius,
judumo galimybes ir kita) turi biiti viesa ir lengvai prieinama bei teikiama interneto svetaingje;

45.2. Studentai turi turéti galimybe papildomai konsultuotis su studijy programos déstytojais,
studijuoti pagal individualy studijy plang, kartoti dalykus ir perlaikyti egzaminus, pertraukti
studijas, dalyvauti kartu su socialiniais partneriais vykdomuose kiirybiniuose projektuose, naudotis
neformalaus ugdymo galimybémis, kurios suteikiamos aukstojoje mokykloje. Studentai turi biiti
informuojami apie karjeros galimybes bei galimybes gauti socialines ir skatinamasias stipendijas.

VI SKYRIUS
PASIEKTU STUDIJU REZULTATU LYGMENU APIBUDINIMAS

46. Skiriami Sie studijy rezultaty lygmenys: puikus, tipinis ir slenkstinis.

47. Pirmosios studijy pakopos (profesinio bakalauro) pasiekty studijy rezultaty lygmenys:

47.1. Puikus pasiekimy lygmuo: geba nuodugniai iSstudijuoti projektui skirtag informacing
medZiaga, ja analizuoti ir apibendrinti, savarankiSkai formuluoti projekto tikslus, kritiSkai jvertinti
projektine situacija, sprendimo koncepcija, pasiremdamas bendromis ir studijy metu jgytomis
profesinémis bei teorinémis ziniomis. Geba jgyvendinti savo projektinius sumanymus
nepriklausomai arba glaudziai bendradarbiaudamas su kity sriciy specialistais, koordinuoti
kiirybinés grupés veikla, laisvai ir profesionaliai komunikuoti, iSreiksti savo mintis ir vizualizuoti
id¢jas, argumentuotai pristatyti jas vieSai. Jis yra gerai suvokes technines Zinias ir praktinius



igiidzius, geba tinkamai panaudoti medziagas, jrankius, technika, technologijas, medijas ir turi
profesionalaus darbo praktinés patirties. Geba jvertinti verslo aplinkg ir rinkos tendencijas, planuoti
projekting veikla, naudotis jvairiais informacijos Saltiniais, analizuoti projektuojamo objekto ir
aplinkos rysius, bendrauti su uzsakovais ir subrangovais, parengti iSskirtinés kokybés dizaino
projektus, organizuoti jy parengima gamybai ir kontroliuoti jgyvendinimg, numatyti tolesnio
plétojimo galimybes. Studijy metu jgytos zinios ir jgiidziy kiekis leidzia toliau specializuotis ir
savarankiskai tobulinti geb¢jimus pasirinktoje dizaino srityje, uzsiimti visaverte profesine veikla
arba testi studijas universitete;

47.2. Tipinis pasiekimy lygmuo: geba susipazinti su projektui skirta informacine medziaga, j3
analizuoti ir apibendrinti. Kritiskai jvertinti projekting situacija, formuluoti projekto tikslus, jo
sprendimo koncepcija sugeba su specialisto pagalba. Tenkindamas aukStesnius nei vidutinius
reikalavimus  geba  jgyvendinti savo  projektinius sumanymus  savarankiSkai arba
bendradarbiaudamas su kity sri¢iy specialistais, komunikuoti, iSreikSti savo mintis, vizualizuoti
idéjas ir pristatyti jas vieSai. Turi pakankamy techniniy ziniy ir praktiniy jgiidZiy, geba tinkamai
panaudoti medziagas, jrankius, technika, technologijas, medijas ir turi praktinés profesionalaus
darbo patirties. Gebéjimas analizuoti informacijg, jvertinti verslo aplinkg ir rinkos tendencijas,
planuoti projekting veikla, naudotis jvairiais informacijos Saltiniais, analizuoti projektuojamo
objekto ir aplinkos rySius, bendrauti su uzsakovais ir subrangovais, parengti dizaino projektus,
organizuoti jy parengimg gamybai ir kontroliuoti jgyvendinimg yra vidutinis. Studijy metu jgytos
zinios ir jgudZiy kiekis leidZia toliau specializuotis ir savarankiSkai tobulinti gebéjimus pasirinktoje
dizaino srityje, uzsiimti visaverte profesine veikla arba testi studijas universitete;

47.3. Slenkstinis pasiekimy lygmuo: geba susipazinti su projektui skirta informacine
medziaga, ja analizuoti pasinaudodamas konsultacijomis formuluoti projekto tikslus, jo sprendimo
koncepcija. Turi baziniy techniniy ziniy ir praktiniy jgiidziy, prizitirimas specialisto geba tinkamai
panaudoti medziagas, jrankius, technika, technologijas, medijas ir yra susipazings su profesionalaus
darbo praktika. Geba pademonstruoti minimalius gebé¢jimus analizuoti informacijg, planuoti
projekting veikla, naudotis jvairiais informacijos Saltiniais, analizuoti projektuojamo objekto ir
aplinkos rySius, bendrauti su uzsakovais ir subrangovais, parengti vidutinés kokybés dizaino
projektus ir stebéti jy jgyvendinima.

48. Pirmosios studijy pakopos (bakalauro) pasiekty studijy rezultaty lygmenys:

48.1. Puikus pasiekimy lygmuo: demonstruoja isskirtinius projektavimo jgtidzius, kurie
atsiskleidzia krypties raidos jzvalgose, atitinkamos apimties tyrimy medziagoje, kurioje puikiai
apibendrina ir formuluoja iSvadas. Geba savarankiskai planuoti darbo eiga, motyvuotai vertinti
koncepcijy ir procediiry, susijusiy su sprendimy priémimu, perspektyvumg. Geba iSsamiai
analizuoti projektuojamo objekto ir aplinkos rySius, parengti i$skirtinius, auk$¢iausios kokybés
inovatyvius dizaino projektus, sudaryti projekto ijgyvendinimo planus. Moka labai gerai, kiirybiSkai
naudotis Siuolaikinémis bei tradicinémis vizualinés raiSkos priemonémis, jvairiomis medziagomis,
medija, technika, technologijomis ir jrankiais, susijusiais su studijy krypties dalykais. Turi
tarpdalykinio bendradarbiavimo, grupinio darbo, profesiniy kontakty ir diskusijy patirties su dizaino
bei kity sri¢iy specialistais tarptautiniame lygmenyje. Sugeba pristatyti savo projektus visuomenei.
Studijy metu jgytos Zinios ir jgidZiai yra gillis, sudarantys tvirta pagrinda toliau specializuotis
pasirinktoje dizaino srityje arba testi antrosios studijy pakopos dizaino studijas;

48.2. Tipinis pasiekimy lygmuo: turi vidutinius bendryjy universitetiniy bei dizaino teorijos
ziniy pagrindus ir vidutinius bendruosius problemos tyrimo jgiidZius dizaino srityje. Geba nustatyti
darbo tikslus, planuoti darbo procesa, analizuoti informacijg ir panaudoti jgyta patirtj, adekvaciai
jvertinti situacija. Geba parinkti komunikacinius instrumentus ir iSreiksti savo mintj vizualinémis,
plastinémis formomis, demonstruoti vidutiniSkus teoriniy ziniy pritaikymo budus kiirybinés
praktikos kontekste. Gebéjimas analizuoti projektuojamo objekto ir aplinkos rySius, parengti
dizaino projektus, sudaryti projekto jgyvendinimo planus, inovatyviai ir kiirybiSkai naudotis
Siuolaikinémis bei tradicinémis vizualinés raiSkos priemonémis, jvairiomis medziagomis, medija,
technika, metodais, technologijomis ir jrankiais, susijusiais su studijy krypties dalykais yra
vidutinis. Geba pateikti id¢jy ir sprendimy rySius vizualine kalba, verbaline ir raSytine formomis,



pristatyti savo darbus placiai auditorijai, yra vidutiniSkai verslus, nebijantis rizikuoti profesinéje
srityje. Studijy metu jgytas ziniy ir jgiidziy kiekis yra pakankamas toliau specializuotis pasirinktoje
dizaino srityje arba tgsti antrosios studijy pakopos dizaino studijas;

48.3. Slenkstinis pasiekimy lygmuo: demonstruoja minimalius projektavimo jgtdzius, turi
patenkinamus bendryjy universitetiniy bei dizaino teorijos ziniy pagrindus ir problemos tyrimo
igiidzius dizaino srityje. Atskleidzia patenkinamus gebéjimus stebéti, tyrinéti, jgyvendinti savo
projektinius sumanymus. Turi pakankamg techniniy Ziniy ir praktiniy jgtidziy bagaza; su specialisto
pagalba geba tinkamai panaudoti medziagas, medijas, technikg, metodus, technologijas ir jrankius,
susijusius su dizaino Sakomis ir yra susipazings su profesionalaus darbo praktika. Turi bazinius
gebéjimus planuoti darbus, valdyti nenumatytas situacijas ir projekto pokycius, analizuoti
informacija, jvairiapusiSkas jos terpes, formuluoti tezes ir argumentus, analizuoti projektuojamo
objekto ir aplinkos rySius, parengti vidutinés kokybés dizaino projektus. Studijy metu jgytas Ziniy ir
1gidziy kiekis yra pakankamas toliau specializuotis ir tobulinti gebéjimus pasirinktos dizaino
krypties veiklos srityje.

49. Antrosios studijy pakopos (magistrantiiros) pasiekty studijy rezultaty lygmenys:

49.1. Puikus pasiekimy lygmuo: turi iSsamiy dizaino, meniniy/ moksliniy tyrimy
metodologijos ziniy, geba jas originaliai ir kirybiskai taikyti tyrimuose bei projektinéje veikloje.
Turi suformuotg gebéjima kritiskai ir analitiSkai mastyti, spr¢sdamas kompleksinius ir sudétingus
dizaino studijy krypties uzdavinius, gali savo jgytomis ziniomis inicijuoti ir savarankiskai atlikti
meninj / mokslinj tyrima, jo i§vadomis pagrijsti kiirybines id¢jas. Geba kurti auks¢iausios meninés
kokybes ir funkcinés vertés dizaino objektus, savarankiskai ar kartu su kity sri¢iy specialistais
parengti kompleksinius dizaino projektus, sudaryti komunikacines programas, projekto
jgyvendinimo planus, puikiai moka naudotis Siuolaikiniais kompiuterinio projektavimo metodais ir
programomis. Meniniy / moksliniy tyrimy metu atrastos jzvalgos yra naujos, jgytos zinios i§samios,
jgudziai labai geri;

49.2. Tipinis pasiekimy lygmuo: turi moksliniy tyrimy jgudziy bei metodologijos Ziniy,
kurias geba taikyti tyrimuose bei projektavime. Turi jgiidziy kritiSkai ir analitiSkai mastyti,
spresdamas vidutinio lygmens dizaino studijy krypties uzdavinius, gali mokslo ziniomis pagrjsti
savo kirybos idéjas, turi nedidele meniniy / moksliniy tyrimy ir dizaino objekty projektavimo
patirt]. Geba savarankiSkai atlikti kompleksinius meninius / mokslinius tyrimus ir kurti aukstos
meninés kokybés ir funkcinés vertés dizaino objektus, savarankiSkai arba kartu su kity sriciy
specialistais parengti dizaino projektus yra vidutinis. Moka naudotis Siuolaikiniais kompiuterinio
projektavimo metodais ir programomis. Moksliniy tyrimy metu jgytos zinios ir jgidZziai yra
vidutiniski. Kiiryba pasizymi savitumu, kontekstualumu;

49.3. Slenkstinis pasiekimy lygmuo: turi baziniy dizaino, kompleksinio projektavimo
moksliniy tyrimy metodologijos Ziniy, su specialisty pagalba geba jas taikyti projektavime. Turi
lgiidziy analitiSkai mastyti, spresdamas dizaino problemas, gali mokslo Ziniomis pagristi savo
kiirybos id¢jas, turi nedidele meniniy ir (ar) moksliniy tyrimy ir dizaino objekty projektavimo
patirties. Geba savarankiskai atlikti meninius ir (ar) mokslinius tyrimus, kurti dizaino objektus,
kartu su kity sriiy specialistais parengti dizaino projektus. Su specialisto pagalba geba naudotis
Siuolaikiniais kompiuterinio projektavimo metodais. Studijy metu jgytos Zinios ir jgidZiai yra
patenkinami.




